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ABSTRAK 

 

Nama   : Tego Slamet Raharjo 

Program Studi  : Informatika 

Judul   : Pembuatan Aplikasi Perawatan Gigi Pada Anak 

 

Gigi merupakan bagian terpenting dalam rongga mulut, karena adanya fungsi 

gigi yang tidak tergantikan. Susunan gigi pada anak-anak terdapat gigi sulung 

sedangkan pada orang dewasa terdapat gigi tetap. perawatan gigi pada usia dini sangat 

penting untuk membantu menjaga kesehatan gigi mereka. Kenyataannya, hingga saat 

ini masih banyak ditemui proses pembelajaran perawatan gigi yang kurang interaktif 

dan kurang mempunyai daya tarik, bahkan cenderung membosankan sehingga hasil 

pembelajaran yang dicapai tidak optimal. Selain itu pembelajaran pada anak tidak 

semudah seperti memberikan materi belajar sekolah anak remaja atau tingkat 

diatasnya, karena itu dibutuhkan suatu media untuk anak-anak seperti pembelajaran 

dengan konsep interaktif dengan media pembelajaran digital. Adapun tujuan dari 

penelitian yakni mengubah tampilan pembelajaran tata cara merawat gigi dengan 

teknologi 3d android 

 

Kata Kunci : Android, Anak, Gigi 
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ABSTRACT 

 

Name  : Tego Slamet Raharjo 

Department : Informatics 

Title  : Making Dental Care Applications For Children 

 

Teeth are the most important part of the oral cavity, because of the 

irreplaceable function of the teeth. The dental arrangement in children has primary 

teeth while in adults there are permanent teeth. Dental care at an early age is very 

important to help maintain their dental health. In fact, until now there are still many 

processes of learning dental care that are less interactive and less attractive, and even 

tend to be boring so that the learning outcomes achieved are not optimal. Besides 

learning in children is not as easy as providing school learning materials for 

adolescents or above levels, because it requires a medium for children such as learning 

with interactive concepts with digital learning media. The purpose of the research is 

to change the appearance of learning procedures for treating teeth with android 3d 

technology 

 

Keywords : Android, Child, Tooth 
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