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ABSTRAK 

 

Nama   : Reynaldo Putra Koesmyta 

Program Studi  : Teknik Informatika 

Judul                            : Pembuatan E-Commerce Berbasis Web  Dengan Sistem 

Rekomendasi Content Based Filtering Menggunakan 

Algoritma Apriori. 

 
Pada era yang serba digital ini, banyak sekali perusahaan E-Commerce yang 

bermunculan dan berkembang pesat di Indonesia, ditambah jumlah aktif pemakai 

internet di negara Indonesia yang semakin meningkat pesat dari tahun ke tahun. 

Membuat perusahaan E-Commerce berlomba-lomba melakukan riset berbagai 

macam strategi dari segi marketing demi menarik lebih banyak orang untuk membeli 

produk yang mereka tawarkan agar bisa bertahan dari persaingan pasar bisnis online 

di Indonesia, salah satu contoh strategi pemasaran demi menarik dan menaikkan 

minat beli masyarakat ialah diterapkannya sistem rekomendasi barang pada E-

Commerce. Oleh karena itu, pada penelitian ini akan dibuat sebuah E-Commerce 

berbasis web yang dapat membantu perusahaan E-Commerce memprediksi minat 

pembeli pada suatu barang lalu merekomendasikannya demi menarik lebih pembeli 

yang datang. E-Commerce ini menggunakan metode pendekatan Content-Based 

Filtering yang dikombinasikan dengan algoritma Apriori guna mendapat keakuratan 

lebih proses olah data. Hasil yang didapatkan dari penelitian ini adalah dibuatnya 

sebuah E-Commerce berbasis web dengan mengimplementasikan metode Content 

Based-Filtering yang ditampilkan pada fitur sistem rekomendasi “LaraStore”. 

Setelah dilakukan penelitian, disimpulkan bahwa dengan menggunakan metode 

Content-Based Filtering dengan algoritma Apriori sistem dapat merekomendasikan 

barang yang memiliki kemiripan berdasarkan klasifikasi nilai yang dimilikinya.  

 

Kata kunci : E-Commerce, Rekomendasi, Content Based Filtering, Apriori. 
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ABSTRACT 

Name  : Reynaldo Putra Koesmyta 

Study Program : Informatic Engineering 

Tittle                  : Making Web Based E-Commerce Application With  

Content Based Filtering Recommendation Using Apriori 

Algorithms 

 

In this digital era, many e-commerce companies are emerging and developing 

rapidly in Indonesia, plus the number of active internet users in Indonesia is increasing 

rapidly from year to year. Making E-Commerce companies competing to research 

various strategies in terms of marketing in order to attract more people to buy the 

products they offer in order to survive the competition of the online business market 

in Indonesia, one example of marketing strategies for attracting and increasing 

people's buying interest is the implementation of the goods recommendation system 

in E-Commerce. Therefore, this research will create a web-based e-commerce that can 

help e-commerce companies predict the buyer's interest in an item and then 

recommend it to attract more buyers who come. E-Commerce uses a Content Based 

Filtering approach combined with a priori algorithm to get more accuracy in data 

processing. The results obtained from this research are the creation of a web-based E-

Commerce by implementing the Content Based Filtering method that is displayed on 

the "LaraStore" recommendation system features. After conducting research, it was 

concluded that by using the Content Based Filtering method with a priori algorithm 

the system can recommend items that have similarities based on the classification of 

values they have. 

 

Keywords : E-Commerce, recommendation, Content Based Filtering, Apriori. 
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