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Abstrak

Perkembangan teknologi perangkat mobile saat ini sangat pesat. Perangkat mobile telah
berubah menjadi salah satu perangkat yang multifungsi, salah satunya perangkat
multifungsi yang sering digunakan sekarang ini adalah aplikasi mobile sebagai media
untuk mengakses informasi dengan mudah. Perkembangan aplikasi mobile didukung
dengan semakin berkembangnya bahasa pemograman, salah satunya bahasa
pemograman yang kian meningkat untuk mobile adalah android.

Dalam merancang sebuah jadwal aktifitas agar tidak terjadi crash memang
bukanlah hal yang mudah. Ada beberapa aspek yang mempengaruhi dalam perancangan
jadwal aktifitas yaitu jadwal kerja, jadwal kuliah dan jadwal pribadi. Setiap aspek
tersebut memiliki keadaan yang dapat menjadi masalah dan konflik dalam merancang
jadwal aktifitas. Misalnya masalah yang dihadapi dari aspek jadwal kerja adalah konflik
pekerjaan yang terjadwal dan harus lembur sehingga jadwal yang lain terganggu. Atau
dari aspek jadwal pribadi, masalah yang dihadapi adalah kegiatan yang diluar rencana
sehingga aktifitas yang sudah terencana akan terganngu. Di samping masalah-masalah
tersebut, masih banyak lagi kemungkinan masalah yang dapat muncul dari masing-
masing aspek tersebut.

Dengan adanya teknologi web service memungkinkan komunikasi antar aplikasi
menggunakan REST (Representational State Transfer) untuk melakukan pertukaran

data. Dengaan adanya web service maka pertukaran data antar jadwal akan mudah
dilakukan.
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1. PENDAHULUAN

Tanpa disadari sebenarnya kehidupan
manusia tidak dapat terlepas dari
kegidupan untuk saling berbagi dalam
hal. Kemampuan teknologi telah
menjawab berbagai tantangan manusia
untuk saling berinteraksi secara real
time, dimana batas antara jarak, waktu,
dan ruang bukanlah penghalang bagi
keinginan manusia untuk saling
berkomunikasi.

Era digital telah merambah ke
segala bidang, sehingga hampir tidak
ada celah dalam kehidupan manusia
yang tidak berhubungan dengan
teknologi digital. Keinginan manusia
untuk menyadari keberadaanya secara
relatif dengan manusia yang lain
menjadi obsesi yang tidak berlebihan,
dimana sinergi dari kesadaran untuk
berbagi pakai tersebut akan
memberikan kemudahan dalam
menjalani kehidupan.

Perkembangan perangkat
mobile saat ini sangatlah pesat.
Perangkat mobile telah  berubah
menjadi salah satu perangkat multi
fungsi, salah satunya perangkat multi
fungsi yang sering digunakan sekarang

ini adalah aplikasi mobile sebagai
media untuk mengakses informasi
dengan mudah. Perkembangan aplikasi
mobile didukung dengan semakin
berkembangnya bahasa pemograman,
salah satunya bahasa pemograman
yang kian meningkat untuk mobile
adalah android.

Dalam  merancang  sebuah
jadwal aktifitas agar tidak terjadi crash
memang bukanlah hal yang mudah.
Ada beberapa aspek yang
mempengaruhi  dalam  perancangan
jadwal aktifitas yaitu jadwal kerja,
jadwal kuliah dan jadwal pribadi.
Setiap aspek tersebut memiliki keadaan
yang dapat menjadi masalah dan
konflik dalam merancang jadwal
aktifitas. Misalnya masalah yang
dihadapi dari aspek jadwal kerja adalah
konflik pekerjaan yang terjadwal dan
harus lembur sehingga jadwal yang lain
terganggu. Atau dari aspek jadwal
pribadi, masalah yang dihadapi adalah
kegiatan yang diluar rencana sehingga
aktifitas yang sudah terencana akan
terganngu. Di samping masalah-
masalah tersebut, masih banyak lagi
kemungkinan masalah yang dapat
muncul dari masing-masing aspek
tersebut.



2. METODE PENELITIAN

Perangkat Lunak atau Sotfware
Aplikasi yang mendukung sebagai Develope
sekaligus untuk menjalankan aplikasinya,
diantaranya adalah Sistem Operasi Windows
7/8/10/Linux.

Perangkat keras atau hardware yang
dibutuhkan untuk mendukung pembuatan
aplikasi ini :

Spesifikasi Laptop :

e Processor : Intel Core 15-4030
e Memory :RAM 8 GB

e Monitor : 16 inchi

Use Case dari Aplikasi Sinkronisasi
jadwal harian dijelaskan sebagai berikut :
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Dimulai dari user membuka aplikasi,
sistem akan menampilkan main menu.

Pada menu yang pertama, user dapat
memilih  menu jadwal pribadi,
membuat jadwal pribadi, udate jadwal
pribadi dan mengahapus jadwal
pribdai.

Menu kedua adalah wuser dapat
menerima informasi tentang jadwal
kuliah.

Menu ketiga adalah user dapat
menerima informasi tentang jadwal
kerja.

Menu  keempat adalah  menu
sinkronisasi dimana sistem akan
membandingkan antara  beberapa
jadwal.
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Gambar 1. Use Case Diagram Aplikasi sinkronisasi jadwal harian
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Gambar 2. Arsitektur sistem
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Gambar 3. Business use case diagram
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Gambar 4. Activity diagram

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Implementasi  sistem merupakan
tahap yang dilakukan setelah melakukan
tahap perancangan sistem yaitu menjelaskan
mengenai pembuatan sistem serta tampilan
dari aplikasi yang telah dibuat, yang sesuai
dengan analisis dan perancangan
sebelumnya. Setelah tahap implementasi
dilakukan =~ maka  dibutuhkan  sebuah
pengujian sistem untuk membuktikan bahwa
aplikasi dapat berjalan sesuai dengan yang
diharapkan.

3.1. Implementasi Program

Berikut tampilan Halaman Utama
pada Aplikasi sinkronisasi jadwal harian.
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Gambar 3. Implementasi Halaman Utama



Tampilan menu jadwal pribadi.
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Gambar 4. Implementasi Halaman jadwal
pribadi

Tampilan menu jadwal kuliah..
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Gambar 5. Implementasi Halaman jadwal
kuliah

Tampilan Halaman jadwal kerja.
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Gambar 6. Implementasi Halaman jadwal
kerja

Tampilan halaman sinkronisasi, bila jadwal
ada yang sama sistem akan mengirimkan
pesan.
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Gambar 7. Halaman sinkronisasi

4. KESIMPULAN

Berdasarkan evaluasi dan pengujian
Sistem Informasi Penjualan didapatkan
kesimpulan sebagai berikut :

1. Aplikasi berhasil di akses oleh User.

2. Tampilan Aplikasi masih terkesan
sederhana, namun fungsi form-
formnya masih berfungsi baik.

3. Menghasilkan  sebuah  aplikasi
sinkronisasi jadwal harian yang
berjalan di Android yang dapat
dijadikan pengingat jadwal harian,
kuliah dan jadwal kerja. Proses
pertukaran data dari server berbasis
web ke aplikasi di Android berjalan
dengan baik dan sinkronisasi jadwal

bisa dijalankan di aplikasi ini.
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