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Abstract

At this time the process of searching vocational high school information is still less
effective, the public only get information through brochures, advertisements and others. This
system is expected to facilitate users in getting information about mapping vocational school
based on android. The method used in this research includes waterfall Plan, Analysis, design,
System Implementation and Maintenance. Based on the results of experiments carried out
loading time of the application at the first run about 5 seconds with a memory capacity of 15
MB.
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Abstrak

Pada saat ini proses pencarian informasi sekolah menengah kejuruan masih kurang
efektif masyarakat hanya mendapatkan informasi melalui brosur,iklan dan orang
lain.Diharapkan sistem ini dapat memudahkan pengguna dalam mendapatkan informasi
tentang pemetaan sekolah menengah kejuruan berbasis android. Metode yang digunakan
dalam penelitian ini waterfall meliputi Rencana ,Analisis,desain,Implementasi Sistem dan
Maintenance. Berdasarkan hasil uji coba yang dilakukan waktu loading aplikasi pada saat
pertama dijalankan sekitar 5 detik dengan kapasitas memory yang digunakan sebesar 15
MB.

Kata kunci: Pendidikan,pemetaan,android



1. PENDAHULUAN

Seiring bertambahnya penduduk kota
Surabaya sering kali siswa — siswi yang
mencari  sekolah  khususnya  Sekolah
Menengah Kejuruan. Kendala yang banyak
dialami antara lain luasnya wilayah kota
Surabaya. Selain itu pencari Sekolah
Menengah Kejuruan di kota Surabaya
mayoritas siswa — siswi yang baru pindah ke
kota Surabaya yang belum mengenal

wilayah kota Surabaya dengan baik
sehingga informasi yang lengkap mengenai
Sekolah  Menengah  Kejuruan  mutlak

dibutuhkan. Di satu sisi saat ini sekolah
hanya memasarkan melalui banner depan
sekolah itu sendiri atau kerabat dan orang —
orang terdekat saja, sehingga penyebaran
informasi  terbatas. Pemetaan Sekolah
Menengah Kejuruan kota Surabaya adalah
aplikasi berbasis android yang akan dibuat
untuk memudahkan masyarakat dengan
adanya aplikasi ini dapat membantu siswa —
Siswi maupun masyarakat dalam
mendapatkan info detail tentang Sekolah
Menengah Kejuruan di seluruh wilayah kota
Surabaya.

Berdasarkan latar belakang di atas
maka peneliti mengambil judul penelitian
tentang “APLIKASI PEMETAAN SEKOLAH
MENENGAH KEJURUAN DI KOTA
SURABAYA BERBASIS ANDROID”.

2. METODE PENELITIAN

Metode waterfall merupakan metode
— fakta dan
kejadian

yang menggambarkan fakta

informasi  situasi atau secara
sistematis, fraktual, dan akurat. Metode ini

memiliki lima tahapan yaitu.
1. Rencana / planing

Pada tahap ini merupakan langkah
awal dalam menentukan solusi dari
permasalahan yang ada di kota surabaya,

setelah  dilakukannya  observasi, dan

pengumpulan data yang ada.
2. Analisis

Pada tahap ini dilakukan analisis
spefikasi kebutuhan yang akan dibangun
sesuai dengan keinginan pengguna dalam
hal ini adalah masyarakat umum dan siswa —
Siswi.

3. Rancangan/ desain

Setelah mengumpulkan dan
menganalisa data yang dibutuhkan serta
berkaitan dengan perencanaan membuat
Aplikasi Android.

4. Implementasi Sistem

Sistem diimplementasikan dengan
menggunakan Android Studio dengan
spesifikasi laptop Lenovo G405s, Amd A8,
Memory 6Gb. Percobaan dilakukan dengan
menggunakan Xiaomi redmi 3x, Eight core,
Memory 2Gb.

5. Maintenance
Pemeliharaan termasuk dalam

memperbaiki kesalahan yang tidak
ditemukan pada langkah sebelumnya serta
penambahan jika ada fitur baru dalam sistem.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
3.1. Analisis Sistem

Pada tahap ini dilakukan analisa
sistem. Studi ini dilakukan untuk
memperoleh gambaran aplikasi yang bisa
bermanfaat bagi masyarakat. Dengan hasil
analisis ini dapat ditentukan fitur yang harus
ada di dalam aplikasi yang dibuat. Serta
seberapa efisien dan efektif

3.2. Analisis Arsitektur Sistem



Arsitektur fisik sistem terdiri dari user
client (Aplikasi Frontend), Application Server
(Web admin dan web service), dan
Database Server. Pada arsitektur ini, GPS
merupakan actor lain yang bergerak di
dalam stasiun radio luar. GPS berfungsi
untuk mengetahui posisi lokasi pengguna
dengan koordinat latitude dan longitude.
Aplikasi yang terdapat pada aplikasi frontend
yaitu mobile yang ber-platform Android.
Bagian ini berfungsi sebagai antarmuka
yang menghubungkan antara pengguna
dengan sistem, Pengembangan antarmuka
sistem dibangun dengan menggunakan
Aplikasi Android Studio dan SDK Android
dengan bahasa pemrograman Java.Backend
merupakan aplikasi yang menghubungkan
antara aplikasi backend dengan aplikasi
frontend. Aplikasi ini terdiri dari tiga sub
bagian utama yaitu Web Adminstrator, Web
service dan Database server. Web
Administrator  merupakan  web  yang
berfungsi sebagai pengolah sumber basis
data yang terdapat pada database server
yang dioperasikan oleh admin. Web service
pada penelitian ini dibangun diatas
pemrograman PHP yang dikombinasikan
dengan JSON(Javascript Object Notation).
Database server merupakan aplikasi yang
berfungsi menyimpan data-data yang
digunakan oleh layanan (admin). Pada
bagian ini di implementasikan menggunakan
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3.2 Analisis arsitektur sistem

3.3. Analisis Alur Data

Analisis alur data sistem merupakan
analisis yang berfungsi untuk
menggambarkan secara rinci bagaimana
sistem ini dapat bekerja, Analisis ini meliputi

1.Aplikasi Mobile

Aplikasi mobile dalam hal ini
merupakan analisis fungsionalitas,
fungsionalitas aplikasi untuk mengakses
data dari database server melalui web
service. Aplikasi ini dibangun diatas OS
Android dan bekerja dengan cara
memparsing data dari web service yang
bertipe JSON untuk diolah pada Smartphone

Android
2.Web Service

Web service pada penelitian ini
berfungsi sebagai jembatan antara aplikasi
mobile platform android dengan database
server, Cara kerja web service ini yaitu
dengan mengambil data dari database
server dan kemudian mengkonversikan data
terseebut kedalam format pertukaran data
JSON.
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3.3 Analisis Alur Data
3.4. Perancangan Sistem
Berdasarkan atas teori-teori yang

mendukungnya, maka secara garis besar
sistem dari aplikasi pemetaan Sekolah
Menengah Kejuruan Di Kota Surabaya
Berbasis Android yang akan dibuat ini dapat
digambarkan dalam use case diagram,



activity diagram, sequence diagram, class
diagram dan perancangan antar muka.

3.5. Use Case Diagram

Use Case Diagram menjelaskan apa
yang akan dilakukan oleh sistem yang akan
dibangun dan siapa yang berinteraksi
dengan sistem. Sekumpulan use case
menggambarkan sebuah sistem dalam
syarat — syarat pada apa yang dilakukan
user pada sistem. Komponen utama use
case ini adalah Actor dan Use Case itu
sendiri. Berikut ini adalah Use Case Diagram
dari aplikasi pemetaan Sekolah Menengah
Kejuruan di Surabaya berbasis android :

Menu Admin ¥

3.5 use case diagram Web

3.5 use case diagram android

Dari Use Case diatas admin dapat
menambahkan data sekolah dan
menghapus komentar dari user jika terdapat
komentar yang mengandung kata kata tidak
baik.dan dari use case di atas juga user
dapat mengakses beberapa menu contoh
nya mengedit akun,mencari sekolah,melihat
daftar sekolah dengan deksripsi di dalam

nya dan memberi like serta komentar pada
sekolah tersebut.

3.6. Activity Diagram

Activity diagram menggambarkan
berbagai alur aktivitas dalam sistem yang
sedang dirancang, bagaimana masing-
masing alur berawal, decision yang mungkin
terjadi, dan bagaimana mereka berakhir.
Activity diagram juga dapat menggambarkan
proses paralel yang mungkin terjadi pada
beberapa eksekusi.
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3.6 Activity diagram



3.7. Halaman Menu Daftar

Untuk mengakses menu Home, user
siswa-siswi maupun masyarakat lainnya
harus mengisi kolom-kolom seperti id user,
email, password,alamat dan yang lainnya
untuk melakukan pendaftaran sehingga bisa
menjalankan fitur yang ada di dalam aplikasi.
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3.7 Halaman Menu Daftar
3.8. Halaman Menu Login

Siswa — siswi ataupun masyrakat
harus  menginputkan  username  dan
password yang telah mereka inputkan pada
saat proses pendafataran.
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3.8 Halaman Menu Login
3.9. Halaman Menu Home

menu Home adalah menampilkan
tampilan awal pertama aplikasi pada saat
setelah login
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3.9 Halaman Menu Home



3.10. Halaman Menu Aplikasi

Menu aplikasi adalah menampilkan
beberapa sub menu yang ada di dalam
aplikasi
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3.10 Halaman Menu aplikasi
3.11. Halaman Menu Akun Saya

menu akun saya adalah
menampilkan detail informasi user sesuai
apa yang telah di inputkan pada saat proses
pendaftarran aplikasi,disini user juga bisa
mengedit tentang data pribadi mereka.
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3.11 Halaman Menu akun saya

3.12. Halaman Menu Daftar Sekolah

halaman

daftar

sekolah

adalah

menampilkan daftar sekolah yang telah
admin inputkan data nya ke dalam aplikasi
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3.12 Halaman Menu Daftar sekolah



3.13. Halaman Menu Detail Sekolah

Halaman detail sekolah adalah
menampilkan info tentang sekolah smk yang
kita pilih seperti nomer induk sekolah,status
mutu sekolah,visi misi dan prestasi sekolah
tersebut disini user juga bisa memberi like
dan komentar pada sekolah yang kita pilih
tesebut
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3.13 Halaman Menu Detail sekolah
3.14. Halaman Menu Map Sekolah

halaman map sekolah adalah
sebagai berikut disini akan ditampilkan
beberapa marker sekolah yang telah di
inputkan ke dalam aplikasi
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3.14 Halaman Menu Map sekolah
3.15. Halaman Menu Tentang Aplikasi

Halaman Tentang aplikasi adalah
menampilkan informasi dari menu menu
aplikasi dan serta menampilkan info tentang
pembuat aplikasi
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3.15 Halaman Menu tentang aplikasi



4. SIMPULAN

Dengan diselesaikannya Aplikasi Pemetaan Smk
Di Kota Surabaya Berbasis Android

1. Dapat memberikan kemudahan Bagi
pengguna Untuk Lebih mempermudah
mendapatkan informasi tentang sekolah smk di
surabaya

2. Aplikasi ini berjalan baik dengan
menggunakan android dengan minimal os versi
nya Lollipop 5.0.

3. penyimpanan yang dibutuhkan dalam
menjalankan aplikasi ini sebesar 15 MB.
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