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Program Studi : Teknik Informatika
Judul : Aplikasi Pemetaan Sekolah Menengah Kejuruan Di Kota Surabaya Berbasis

Android

Pada saat ini proses pencarian informasi sekolah menengah kejuruan masih kurang
efektif,masyarakat hanya mendapatkan informasi melalui brosur,iklan dan orang
lain.Diharapkan sistem ini dapat memudahkan pengguna dalam mendapatkan informasi
tentang pemetaan sekolah menengah kejuruan berbasis android. Metode yang digunakan
dalam penelitian ini waterfall meliputi Rencana ,Analisis,desain,Implementasi Sistem dan
Maintenance. Berdasarkan hasil uji coba yang dilakukan waktu loading aplikasi pada saat
pertama dijalankan sekitar 5 detik dengan kapasitas memory yang digunakan sebesar 15 MB.
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ABSTRACT

Name : Kus Hendrat Moko
Study Program : Technical Informatics
Title : Vocational High School Mapping application In Surabaya City Based

Android

At this time the process of searching vocational high school information is still less effective,

the public only get information through brochures, advertisements and others. This system is

expected to facilitate users in getting information about mapping vocational school based on

android. The method used in this research includes waterfall Plan, Analysis, design, System

Implementation and Maintenance. Based on the results of experiments carried out loading

time of the application at the first run about 5 seconds with a memory capacity of 15 MB.
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