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Kurangnya Media pembelajaran yang lengkap dan detail tentang cara kerja sistem tubuh manusia bagi Mahasiswa kedokteran dapat menyebabkan kesalahan dalam memahami pembelajaran. Sistem indera Penciuman dan Sistem Otot merupakan sistem tubuh yang sering menjadi pembelajaran dalam dunia medis dan kedokteran. Dari masalah tersebut dapat diambil penelitian tentang pengembangan pengenalan cara kerja sistem tubuh menggunakan tekhnologi visualisasi 3D. Visualisasi tersebut berisi tentang pengenalan cara kerja sistem organ tubuh manusia yaitu Sistem indera Penciuman dan Otot Lurik. Dengan Visualisasi 3D ini diharapkan dapat mempermudah pembelajaran bagi mahasiswa untuk mempelajari sistem tubuh manusia. 
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