LAMPIRAN

Lampiran 1 Pedoman Wawancara
Daftar Pertanyaan Wawancara
a) Pertanyaan Pembuka

No Pertanyaan Probing Indikator

1 | Perkenalkan diri Data profil
menggunakan username - informan
Roblox anda.

2 | Ceritakan pengalaman | Dari mana kamu tahu | Titik awal
awal ketika pertama kali | tentang map  ini | keterpaparan pada
mengenal dan masuk ke | pertama kali? ruang komunikasi
map Fish It. termediasi (CMC)

3 | Apakah kamu bermain | Apakah  kehadiran | Titik awal proses
sendiri atau Dbersama | orang lain | pertukaran

orang lain saat pertama | membuatmu lebih | informasi relasional
kali masuk ke Fish It? | nyaman untuk terus
Bagaimana pengalaman | bermain?

itu memengaruhimu?
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b) Dimensi Pemilihan Media & Adaptasi Nonverbal

No Pertanyaan Probing Indikator

1 | Fitur komunikasi apa | Apa yang membuatmu | Pemilihan  saluran
saja yang biasa kamu | memilih fitur tersebut | komunikasi.
gunakan saat bermain | dibanding yang lain?

Fish It (chat teks, voice
chat, emotes)? Mana
yang  paling  sering
digunakan dan mengapa?

2 | Apa perbedaan yang | Isyaratapadari dunia | Kesadaran atas
kamu rasakan antara | nyata yang menurutmu | keterbatasan isyarat
berkomunikasi di Fish It | paling terasa "hilang" | nonverbal dalam
dan di dunia nyata? saat berkomunikasi di | CMC

game?

3 | Bagaimana cara kamu | Apakah kamu | Strategi kompensasi
menyampaikan menggunakan simbol, | atas keterbatasan
ekspresimu lewat chat | huruf kapital, atau | isyarat nonverbal
teks, mengingat | tanda baca tertentu
keterbatasan ekspresi | untuk itu?
wajah dan bahasa tubuh?

4 | Apakah ada istilah atau | Bagaimana awalnya | Adaptasi  linguistik
kode khusus yang sering | istilah itu muncul dan | terhadap keterbatasan
digunakan untuk | dipahami bersama? saluran teks
berkomunikasi  dengan
pemain lain?

5 | Pernahkah kamu | Bisa diceritakan | Hambatan
mengalami kesulitan | contoh kejadiannya? teknis/sosial  akibat
atau salah paham saat keterbatasan

berkomunikasi di Fish It
karena keterbatasan
media? Bagaimana cara
mengatasinya?

bandwidth media
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¢) Dimensi presentasi Diri & Indentitas

No

Pertanyaan

Probing

Indikator

Apakah ada momen
tertentu di mana kamu
merasa "menjadi diri
sendiri" saat bermain
Fish It?

Apa yang berbeda
dari  momen
dibanding  interaksi
sehari-hari?

itu

Fenomena
hyperpersonal
communication.

Apakah kamu selalu
menjadi dirimu sendiri

saat berada di Fish It?

Kalau tidak, bagian

mana dari dirimu
yang biasanya kamu

tunjukkan lebih dulu?

Selective

self-
presentation  dalam

ruang termediasi.

Dalam situasi seperti
apa kamu merasa perlu
menyesuaikan diri atau
bersikap berbeda saat
berinteraksi di Fish It?

Apa yang
membuatmu merasa
perlu menyesuaikan
diri di situasi itu?

Impression
management dalam

CMC.

Jika  kamu  harus
mendeskripsikan dirimu
di Fish It dalam satu
kalimat, apa yang akan
kamu katakan?

Apakah deskripsi itu

sama dengan
bagaimana kamu
menggambarkan

dirimu di dunia

nyata?

Representasi diri
dalam ruang virtual.
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d) Dimensi Pertukaran Informasi & Perkembangan Kedekatan

No Pertanyaan Probing Indikator
1 | Bagaimana perasaanmu | Apakah perasaan itu | Dampak akumulasi
setelah berinteraksi | berubah setelah | interaksi terhadap

dengan pemain lain di
Fish It?

interaksi berulang?

kedekatan relasional

2 | Apakah kehadiran | Apa yang membuat | Social presence dalam
pemain lain terasa nyata | kehadiran itu terasa | ruang termediasi
dan bermakna saat | nyata bagimu?
berinteraksi di Fish It?

3 | Apakah interaksi Efek relasional dari
dengan pemain lain - pertukaran  informasi
membuatmu  melihat bertahap
dirimu secara berbeda?

4 | Pernahkah kamu merasa Pertukaran  informasi
diterima atau ditolak sosial yang membentuk
oleh  pemain lain? - arah relasi
Bagaimana
pengaruhnya?

5 | Apakah topik | Topik seperti apa yang
pembicaraan  berubah | mulai muncul saat

seiring  meningkatnya
kedekatan hubungan?

kalian makin dekat?
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e) Dimensi Kedalaman Pembentukan Relasi

menghadapinya?

No Pertanyaan Probing Indikator

1 | Ceritakan proses | Apa yang menjadi titik | Tahapan
pertemanan kamu di | balik hubungan kalian | perkembangan
Fish It, dari kenal | jadi lebih dekat? relasi
sampai jadi teman dekat,
bagaimana tahapannya?

2 | Berapa lama waktu yang | Menurutmu apa yang | Waktu &
dibutuhkan untuk akrab | mempercepat atau | frekuensi sebagai
dengan pemain lain? | memperlambat proses | syarat kedalaman
Lebih cepat/lambat | itu? relasi
dibanding dunia nyata?

3 | Apakah ada teman dari | Bagaimana Eskalasi  relasi
Fish It yang sudah kamu | perkembangan melampaui
ajak bermain di luar | hubungan setelah itu? | platform awal
game atau bertemu
langsung?

4 | Seberapa dekat | Apa yang membuat | Perbandingan
hubunganmu  dengan | perbandingan itu | kedalaman relasi
teman di  Fish It | terasa seperti itu? termediasi
dibanding teman di
dunia nyata?

5 | Apa yang membuat | Faktor mana yang | Kondisi
hubungan pertemanan di | menurutmu paling | pendukung proses
Fish It bisa terbentuk | berpengaruh? pertukaran
baik meski hanya lewat informasi
komunikasi virtual? relasional

6 | Apakah ada pengalaman | Apa  yang  kamu | Risiko/hambatan
negatif dalam menjalin | pelajari dari | dalam proses
pertemanan di Fish It? | pengalaman itu? pembentukan
Bagaimana kamu relasi




f) Dimensi Ruang & Refleksi
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No Pertanyaan Probing Indikator

1 | Apakah Fish It hanya | Makna mana yang | Fungsi ruang
tempat bermain, atau | paling terasa buatmu? | termediasi
punya makna lain (ruang sebagai  konteks
sosial, pelarian, komunikasi
eksplorasi diri)?

2 | Bagaimana pengalaman | Perubahan apa yang | Efek jangka
di Fish It membentuk | paling terasa? panjang
siapa dirimu sekarang? akumulasi

interaksi
3 | Adakah hal lain soal

tantangan dan strategi
membangun hubungan
lewat komunikasi virtual
yang ingin
sampaikan?

kamu
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Lampiran 2 Hasil Wawancara

Username : @ Avizasena/Teraity
Umur : 22 Tahun

Jenis Kelamin : Perempuan

Status / Pekerjaan : Mahasiswa
Domisili : Surabaya

A. Pertanyaa Pembuka

1. Perkenalkan diri menggunakan username Roblox Kakak?

Nama Roblox saya Avizasena, bisa dipanggil Teraity.

2. Ceritakan pengalaman awal ketika pertama kali mengenal dan masuk
ke map Fish It.

Waktu pertama kali main Fish It diajak sama teman, terus sempat berhenti
main karena sudah tidak berteman lagi. Terus kenal teman baru, diajak main
Fish It lagi, main lagi karena ingin mendapat ikan secret.

3. Apakah kamu bermain sendiri atau bersama orang lain saat pertama
kali masuk ke Fish If? Bagaimana pengalaman itu memengaruhimu?

Harus sama teman, karena kalau sendirian pasti bosan hanya memancing.
Kalau sama teman bisa ngobrol.

B. Dimensi Pemilihan Media & Adaptasi Nonverbal

4. Fitur komunikasi apa saja yang biasa kamu gunakan saat bermain
Fish It (chat teks, voice chat, emotes)? Mana yang paling sering
digunakan dan mengapa?

Pakai chat, karena lebih sering pakai chat. Kalau voice biasanya ada noise,
suara yang tidak kedengaran atau patah-patah.

5. Apa perbedaan yang kamu rasakan antara berkomunikasi di Fish It
dan di dunia nyata?

Beda. Kalau teman biasa sudah kenal, obrolannya seputar itu-itu saja. Kalau
sama teman baru, kenalan dari awal, obrolannya tidak hanya soal kehidupan
sehari-hari, tapi lebih ke pertanyaan seperti sudah punya secret, pakai
enchant apa, pakai rod apa, dan berasal dari mana.

6. Bagaimana cara kamu menyampaikan ekspresimu lewat chat teks,

mengingat keterbatasan ekspresi wajah dan bahasa tubuh?
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Kalau sedang senang, misalnya dapat mitos atau secret, mengetik pakai caps
lock. Kalau tidak dapat mitos atau ikan secret dan merasa sedih, menulis
pakai huruf kecil.

7. Apakah ada istilah atau kode khusus yang sering digunakan untuk
berkomunikasi dengan pemain lain?

Biasanya pakai emoji sedih atau emoji batu kalo ngobrol sama yang udah
deket.

8. Pernahkah kamu mengalami kesulitan atau salah paham saat
berkomunikasi di Fish It karena keterbatasan media? Bagaimana cara
mengatasinya?

Pernah, soalnya aku ngetiknya pendek-pendek terus aku ditinggal karena
dikiranya gak mau diajak berteman. Akhirnya, aku samperin dan ngetik ada
emoji diakhir sama minta maaf.

C. Dimensi Presentasi Diri & Identitas

9. Apakah ada momen tertentu di mana kamu merasa “menjadi diri
sendiri” saat bermain Fish [t?

Iya ada, aku banyak pake emoji sih kalo ngobrol sama yang lain.

10. Apakah kamu selalu menjadi dirimu sendiri saat berada di Fish 1¢?

Iya, karena aku bisa bebas mau ngetik atau ngobrolin apa aja di chat.

11. Dalam situasi seperti apa kamu merasa perlu menyesuaikan diri atau
bersikap berbeda saat berinteraksi di Fish I¢?

Kalo lagi di cuekin sih, itu aku nggak banyak ngobrol di chat biar nggak di
kira excited sendiri.

12. Jika kamu harus mendeskripsikan dirimu di Fish It dalam satu
kalimat, apa yang akan kamu katakan?

Pemain yang ekspresif dan mudah berbaur.

D. Dimensi Pertukaran Informasi & Perkembangan Kedekatan

13. Bagaimana perasaanmu setelah berinteraksi dengan pemain lain di
Fish I1?

Seru, karena menambah teman. Biasanya setelah ngobrol, tiba-tiba di-add,
jadi teman bertambah.
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14. Apakah kehadiran pemain lain terasa nyata dan bermakna saat
berinteraksi di Fish It?

Iya, karena aku bisa dengerin atau baca curhatan pemain lain yanag baru aku
temuin.

15. Apakah ada teman dari Fish It yang sudah kamu ajak bermain di luar
game atau bertemu langsung?

Enggak sih, tapi tergantung aku ngobrol sama siapa atau lagi bahas apa.

16. Pernahkah kamu merasa diterima atau ditolak oleh pemain lain?
Bagaimana pengaruhnya?

Pernah. Waktu itu mencoba ngobrol dengan orang asing, tapi tidak
ditanggapi meski sudah dicoba beberapa kali. Akhirnya memutuskan
kembali ngobrol dengan teman sendiri saja.

17. Apakah topik pembicaraan berubah seiring meningkatnya kedekatan
hubungan?

Berubah sih yang awalnya tanya terkait skin rod sama spot mancing lama-
lama malah curhat kehidupan gitu.

E. Dimensi Kedalaman Pembentukan Relasi

18. Ceritakan proses pertemanan kamu di Fish It, dari kenal sampai jadi
teman dekat, bagaimana tahapannya?

Waktu itu aku main sendirian terus tiba-tiba ada orang numpang di jet ski
ku... terus kita bahas tentang pasangan masing-masing... terus setelah
ngobrol banyak itu kita jadi saling add koneksi, terus kita ya sering
mainnya bareng di Fish It sih.

19. Berapa lama waktu yang dibutuhkan untuk akrab dengan pemain
lain? Lebih cepat/lambat dibanding dunia nyata?

Tergantung yang aku ajak ngobrol sih kak, kalo dia responnya cepet ya akita
akrab nya juga cepet.

20. Apakah ada teman dari Fish It yang sudah kamu ajak bermain di luar
game atau bertemu langsung?

Untuk main di luar Fish It sih ada kak, tapi kalau sampe ketemuan gitu
belum.
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21. Seberapa dekat hubunganmu dengan teman di Fish It dibanding
teman di dunia nyata?

Lebih dekat sama teman di dunia nyata, kalo di Fish it gak terlalu.

22. Apa yang membuat hubungan pertemanan di Fish It bisa terbentuk
baik meski hanya lewat komunikasi virtual?

Yang jelas sih komunikasi ya, soalnya kalau kita enggak komunikasi sama
orang ya gimana kita mau mengakrabkan diri.

23. Apakah ada pengalaman negatif dalam menjalin pertemanan di Fish
1t? Bagaimana kamu menghadapinya?

Pernah, aku dimarahin gara-gara kita rame dan ngobrolnya pakai bahasa
jawa surabayaan... nah, dia bukan orang surabaya dia bilang “brisik, enggak
jelas, hama-hama jawa hama” kayak gitu sih.

F. Dimensi Ruang & Refleksi

24. Apakah Fish It hanya tempat bermain atau punya makna lain (ruang
sosial, pelarian, atau eksplorasi diri)?

Kalau aku sih tempat pelarian ya, soalnya aku kan di real/ life itu sibuk
kuliah, terus kadang aku kan dapat tugasnya tuh kayak banyak, terus
pusing, jadi aku cari hiburan lainnya ya di Fish It. Aku main, terus ngobrol
sama temen, itu bisa jadi kayak aku melupakan tugasku sebentar gitu loh,
pokoknya.

25. Bagaimana pengalamaan di Fish It membentuk siapa dirimu
sekarang?

Fish It bikin aku bisa lupain stres dan bisa membangun relasi sama pemain
lain lewat ngobrol di chat.

26. Adakah hal lain soal tantangan dan strategi membangun hubungan
lewat komunikasi virtual yang ingin kamu sampaikan?

Ya untuk pemain lain sebisa mungkin jangan bawa-bawa suku lah kan kita
main untuk cari relasi bukan cari musuh.
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Username : @Kayren_s/Kayren
Umur : 21 Tahun

Jenis Kelamin : Laki-laki

Status / Pekerjaan : Mahasiswa
Domisili : Bali

A. Pertanyaa Pembuka

1. Perkenalkan diri menggunakan username Roblox Kakak?

Username saya Kayren_s, bisa dipanggil kay atau kayren.

2. Ceritakan pengalaman awal ketika pertama kali mengenal dan masuk
ke map Fish It.

Dulu main Fish It waktu Roblox sedang ramai-ramainya, melihat banyak
teman yang main Fish It, jadi ikut main juga.

3. Apakah kamu bermain sendiri atau bersama orang lain saat pertama
kali masuk ke Fish It? Bagaimana pengalaman itu memengaruhimu?

Waktu awal-awal main sendiri, kalau waktu akhir-akhir kebanyakan sama
teman.

B. Dimensi Pemilihan Media & Adaptasi Nonverbal

4. Fitur komunikasi apa saja yang biasa kamu gunakan saat bermain
Fish It (chat teks, voice chat, emotes)? Mana yang paling sering
digunakan dan mengapa?

Untuk cara komunikasinya, lebih sering pakai voice chat daripada chat,
karena mengetik terasa lama.

5. Apa perbedaan yang kamu rasakan antara berkomunikasi di Fish It
dan di dunia nyata?

Kalau ngobrol dengan orang random sering. Terasa seperti teman sendiri,
karena mudah berinteraksi dengan orang lain.

6. Bagaimana cara kamu menyampaikan ekspresimu lewat chat teks,
mengingat keterbatasan ekspresi wajah dan bahasa tubuh?

Untuk cara komunikasinya, lebih sering itu sih aku voice chat jadi salah
tangkep kalo ngobrol.

7. Apakah ada istilah atau kode khusus yang sering digunakan untuk
berkomunikasi dengan pemain lain?
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Kalo kode buat sensor-sensor kata gitu enggak ya, tapi lebih banyak pake
kode yang buat rod, enchant, gitu.

8. Pernahkah kamu mengalami kesulitan atau salah paham saat
berkomunikasi di Fish It karena keterbatasan media? Bagaimana cara
mengatasinya?

Kalau kena banned pernah, cuma gara-garanya aku kurang tahu ya, mungkin
karena aku terlalu berisik atau gimana gitu sebenarnya. Kalau kata-kata
kasar sih enggak.

C. Dimensi Presentasi Diri & Identitas

9. Apakah ada momen tertentu di mana kamu merasa “menjadi diri
sendiri” saat bermain Fish [t?

Ada ya saat ngobrol orang random itu aku jadi diri ku sendiri, kayak obrolan
nya ngalir aja.

10. Apakah kamu selalu menjadi dirimu sendiri saat berada di Fish I¢?

Iya dong

11. Dalam situasi seperti apa kamu merasa perlu menyesuaikan diri atau
bersikap berbeda saat berinteraksi di Fish It?

Kalo lagi kena banned berapa menit gitu, aku mikir kayak aku salah
ngomong di kata apa gitu. Biar aku hindari kata itu.

12. Jika kamu harus mendeskripsikan dirimu di Fish [t dalam satu
kalimat, apa yang akan kamu katakan?

Aku gampang berbaur ke semua pemain dan gampang buat diajak ngobrol.

D. Dimensi Pertukaran Informasi & Perkembangan Kedekatan

13. Bagaimana perasaanmu setelah berinteraksi dengan pemain lain di
Fish It?

Nyaman, karena banyak yang merespon obrolan ku dengan baik.

14. Apakah kehadiran pemain lain terasa nyata dan bermakna saat
berinteraksi di Fish It?

Nyata sih tapi buat lebih deket enggak terlalu.

15. Apakah ada teman dari Fish It yang sudah kamu ajak bermain di luar

game atau bertemu langsung?
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Enggak sih, sejauh ini meskipun udah main bareng terus kita tetep bahasnya
ya terkait Fish It gak lebih.

16. Pernahkah kamu merasa diterima atau ditolak oleh pemain lain?
Bagaimana pengaruhnya?

Enggak sih nggak pernah

17. Apakah topik pembicaraan berubah seiring meningkatnya kedekatan
hubungan?

Enggak sih, kalo di Fish It banyaknya ngobrolin ya spot, rod, sama enchant
sih.

E. Dimensi Kedalaman Pembentukan Relasi

18. Ceritakan proses pertemanan kamu di Fish It, dari kenal sampai jadi
teman dekat, bagaimana tahapannya?

Enggak ada kak, kebanyakan bahas gameplay aja gak lebih.

19. Berapa lama waktu yang dibutuhkan untuk akrab dengan pemain
lain? Lebih cepat/lambat dibanding dunia nyata?

Jadi temen deket nggak ada kak.

20. Apakah ada teman dari Fish It yang sudah kamu ajak bermain di luar
game atau bertemu langsung?

Enggak cuman di Fish It aja gak lebih.

21. Seberapa dekat hubunganmu dengan teman di Fish It dibanding
teman di dunia nyata?

Biasa aja kak

22. Apa yang membuat hubungan pertemanan di Fish It bisa terbentuk
baik meski hanya lewat komunikasi virtual?

Kalau hubungan baik di game itu, yang pertama faktornya pasti komunikasi
ya. Kita baik enggak sama orang ini, terus kita enggak pernah jelekin dia.

23. Apakah ada pengalaman negatif dalam menjalin pertemanan di Fish
It? Bagaimana kamu menghadapinya?

Semua yang aku temuin dan ajak ngobrol pada baik sih.




69

F. Dimensi Ruang & Refleksi

24. Apakah Fish It hanya tempat bermain atau punya makna lain (ruang
sosial, pelarian, atau eksplorasi diri)?

Iya, jadi tempat buat main aja sih dan buat ngabisin waktu buat ngobrol
sama orang random.

25. Bagaimana pengalamaan di Fish [t membentuk siapa dirimu
sekarang?

Ya membuat aku lebih banyak ngobrol dan mudah berinteraksi sama orang
random dan jadi temen mabar.

26. Adakah hal lain soal tantangan dan strategi membangun hubungan
lewat komunikasi virtual yang ingin kamu sampaikan?

Mungkin ke sistem moderasinya kayak ada kejelasan lah kenapa voice nya
di banned gitu.
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Username : @ciwill06/Wii
Umur : 23 Tahun
Jenis Kelamin : Perempuan
Status / Pekerjaan : Mahasiswa
Domisili : Gresik

A. Pertanyaa Pembuka

1. Perkenalkan diri menggunakan username Roblox Kakak?

Halo, nama username aku ciwill06 atau Wii

2. Ceritakan pengalaman awal ketika pertama kali mengenal dan masuk
ke map Fish It.

Awalnya tuh diajak temen main tapi belum mancing masih liat-liat aja,
barutuh pas temen aku dapet ikan secret gitu aku penasaran lah akhirnya ikut
mancing deh.

3. Apakah kamu bermain sendiri atau bersama orang lain saat pertama
kali masuk ke Fish It? Bagaimana pengalaman itu memengaruhimu?

Tergantung sih kak, kalo temenku offline ya aku main sendiri tapi kalo
mereka lagi online ya aku main sama mereka.

B. Dimensi Pemilihan Media & Adaptasi Nonverbal

4. Fitur komunikasi apa saja yang biasa kamu gunakan saat bermain
Fish It (chat teks, voice chat, emotes)? Mana yang paling sering
digunakan dan mengapa?

Lebih banyak chat daripada voice, karena tidak tahu apakah lawan bicara
sedang AFK (meninggalkan layar) atau tidak saat sedang memancing.

5. Apa perbedaan yang kamu rasakan antara berkomunikasi di Fish It
dan di dunia nyata?

Bedanya, kalau di sini (dengan orang anonim) bisa lebih bebas berekspresi
apa pun karena tidak tahu orangnya seperti apa. Kalau di real /ife masih
merasa canggung dan sungkan karena mengenal langsung orangnya.

6. Bagaimana cara kamu menyampaikan ekspresimu lewat chat teks,
mengingat keterbatasan ekspresi wajah dan bahasa tubuh?

Dilihat dari cara lawan bicara merespons saja, apakah terjadi miskom atau
tidak.
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7. Apakah ada istilah atau kode khusus yang sering digunakan untuk
berkomunikasi dengan pemain lain?

Ada dong kak, kalo di Tiktok lagi rame apa sih itu? GP GP gitu... itu
singkatan buat rod ghostfin kak. Kalo nggak ya kayak S1-S2 gitu...

8. Pernahkah kamu mengalami kesulitan atau salah paham saat
berkomunikasi di Fish It karena keterbatasan media? Bagaimana
cara mengatasinya?

Pernah kak, aku marah dan milih gak ngerespon obrolannya dan aku tanya
kenapa kok ketikannya gitu aku cari kejelasan ke dia.

C. Dimensi Presentasi Diri & Identitas

9. Apakah ada momen tertentu di mana kamu merasa “menjadi diri
sendiri” saat bermain Fish If?

Aku merasa bebas buat ngapain aja dan ngobrolin apa aja sih kak, kan orang
gak tau aku jadi ya bebas deh.

10. Apakah kamu selalu menjadi dirimu sendiri saat berada di Fish I¢?

Iya kak, aku selalu jadi diriku sendiri

11. Dalam situasi seperti apa kamu merasa perlu menyesuaikan diri atau
bersikap berbeda saat berinteraksi di Fish It?

Tergantung lawan bicara lagi ngobrolin apa sih kak

12. Jika kamu harus mendeskripsikan dirimu di Fish [t dalam satu
kalimat, apa yang akan kamu katakan?

Mudah mencari teman karena aku nggak membatasi diri ku harus ngobrol
atau interaksi sama siapa.

D. Dimensi Pertukaran Informasi & Perkembangan Kedekatan

13. Bagaimana perasaanmu setelah berinteraksi dengan pemain lain di
Fish It?

Rasanya tuh pasti nyaman, terus ngerasa klop-klop an juga kak...

14. Apakah kehadiran pemain lain terasa nyata dan bermakna saat
berinteraksi di Fish It?

Nyata sih kak, aku ditemenin sama yang aku kenal dari Fish It sampai
sekarang udah lulus diamond rod.
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15. Apakah ada teman dari Fish It yang sudah kamu ajak bermain di luar
game atau bertemu langsung?

Belum pernah ketemu langsung, tapi saling tahu akun dan foto masing-
masing, dan masih sering bertukar kabar.

16. Pernahkah kamu merasa diterima atau ditolak oleh pemain lain?
Bagaimana pengaruhnya?

Pernah. Setelah itu memilih pergi/tidak melanjutkan, merasa kesal tapi
kemudian mencari teman ngobrol yang lain.

17. Apakah topik pembicaraan berubah seiring meningkatnya kedekatan
hubungan?

Berubah kak kalo aku ya, kita tuh bisa loh bahasnya ke kegiatan di real life
gitu.

E. Dimensi Kedalaman Pembentukan Relasi

18. Ceritakan proses pertemanan kamu di Fish It, dari kenal sampai jadi
teman dekat, bagaimana tahapannya?

Kita sering mabar kan, di map yang sama dan server yang sama terus dia
juga nemenin aku. Akhirnya kita lama-lama tuh obrolannya nyambung dan
ya udah deh kita jadi temen deket.

19. Berapa lama waktu yang dibutuhkan untuk akrab dengan pemain
lain? Lebih cepat/lambat dibanding dunia nyata?

Lebih lama ya kak, karena kita ketemu nya pas awal-awal Cuma di Fish It
aja dan kalo lagi online.

20. Apakah ada teman dari Fish It yang sudah kamu ajak bermain di luar
game atau bertemu langsung?

Belum kalo buat ketemu tapi kita tukeran sosmed jadi kita sering kasih kabar
gitu.

21. Seberapa dekat hubunganmu dengan teman di Fish It dibanding
teman di dunia nyata?

Lebih deket sama temen yang di game sih, karena aku kan kesehariannya
main sama dia kak. Kadang kalau ada waktu luang kita pasti nyempetin
main bareng.

22. Apa yang membuat hubungan pertemanan di Fish It bisa terbentuk
baik meski hanya lewat komunikasi virtual?
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Komunikasi memang paling penting dan juga tergantung orangnya kak.

23. Apakah ada pengalaman negatif dalam menjalin pertemanan di Fish
It? Bagaimana kamu menghadapinya?

Di tuduh pernah kak, tapi nggak ada buktinya gitu jadi aku kesel kak. Itu
masih virtual loh ya, masih di game.

F. Dimensi Ruang & Refleksi

24. Apakah Fish It hanya tempat bermain atau punya makna lain (ruang
sosial, pelarian, atau eksplorasi diri)?

Tempat bersosialisasi dn ngobrol sama yang lain.

25. Bagaimana pengalamaan di Fish It membentuk siapa dirimu
sekarang?

Ngebuat aku gampang untuk mengekspresikan diri.

26. Adakah hal lain soal tantangan dan strategi membangun hubungan
lewat komunikasi virtual yang ingin kamu sampaikan?

Gak ada sih kak, mungkin lebih ke kalo ngobrol lewat chat harus jelas biar
nggak salah paham sih.
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Username : (@swifties/Biyaa
Umur : 22 Tahun

Jenis Kelamin : Perempuan
Status / Pekerjaan : Mahasiswa
Domisili : Surabaya

A. Pertanyaa Pembuka

1. Perkenalkan diri menggunakan username Roblox Kakak?

Nama username aku Biyaa

2. Ceritakan pengalaman awal ketika pertama kali mengenal dan masuk
ke map Fish It.

Pertama kali main Fish It karena ikut-ikutan temen sih, istilahnya FOMO
gitu. Karena merasa tertantang, sekali dapat secret jadi ingin terus dapat lagi.

3. Apakah kamu bermain sendiri atau bersama orang lain saat pertama
kali masuk ke Fish It? Bagaimana pengalaman itu memengaruhimu?

Awal-awal ya sendiri sih, abis gitu banyak teman yang dikenal.

B. Dimensi Pemilihan Media & Adaptasi Nonverbal

4. Fitur komunikasi apa saja yang biasa kamu gunakan saat bermain
Fish It (chat teks, voice chat, emotes)? Mana yang paling sering
digunakan dan mengapa?

Lebih banyak pakai chat sih aku.

5. Apa perbedaan yang kamu rasakan antara berkomunikasi di Fish It
dan di dunia nyata?

Kalo di dunia nyata atau real life kita bisa liat langsung ekspresi nya ya
kayak nyaman enggak nya diajak ngobrol, kalo di game lebih ke takut sama
responnya.

6. Bagaimana cara kamu menyampaikan ekspresimu lewat chat teks,
mengingat keterbatasan ekspresi wajah dan bahasa tubuh?

Karena sejujurnya lebih nyaman chatting daripada ngobrol lewat suara,
apalagi kalau baru kenal masih kurang nyaman untuk voice. Mungkin nanti
kalau sudah sering main bareng berkali-kali baru mulai nyaman ngobrol

lewat voice.
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7. Apakah ada istilah atau kode khusus yang sering digunakan untuk
berkomunikasi dengan pemain lain?

Enggak ada.

8. Pernahkah kamu mengalami kesulitan atau salah paham saat
berkomunikasi di Fish It karena keterbatasan media? Bagaimana
cara mengatasinya?

Aku tanyain lagi sih kak, kayak maksud dari chat nya dia ini gimana.

C. Dimensi Presentasi Diri & Identitas

9. Apakah ada momen tertentu di mana kamu merasa “menjadi diri
sendiri” saat bermain Fish [t?

Pada saat ngobrol sama pemain lain.

10. Apakah kamu selalu menjadi dirimu sendiri saat berada di Fish I¢?

Iya, tapi aku butuh waktu sih kak.

11. Dalam situasi seperti apa kamu merasa perlu menyesuaikan diri atau
bersikap berbeda saat berinteraksi di Fish It?

Saat baru kenal kan kita nggak tau pemain yang kita ajak ngobrol ini baik
atau enggak respon nya.

12. Jika kamu harus mendeskripsikan dirimu di Fish [t dalam satu
kalimat, apa yang akan kamu katakan?

Aku lebih ke pemain yang butuh waktu untuk nyaman sama orang, meskipun
aku suka ngobrol sama pemain random.

D. Dimensi Pertukaran Informasi & Perkembangan Kedekatan

13. Bagaimana perasaanmu setelah berinteraksi dengan pemain lain di
Fish I1?

Merasa senang karena bisa beinteraksi di dunia virtual.

14. Apakah kehadiran pemain lain terasa nyata dan bermakna saat
berinteraksi di Fish It?

Terasa dan bermakna juga sampai di luar game.

15. Apakah ada teman dari Fish It yang sudah kamu ajak bermain di luar
game atau bertemu langsung?
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Ada, sampai jadi teman di real life juga dan kita tuker-tukeran sosmed.

16. Pernahkah kamu merasa diterima atau ditolak oleh pemain lain?
Bagaimana pengaruhnya?

Sejauh ini belum pernah mengalami penolakan, selama ini bertemu orang-
orang yang ramah dan tidak sombong.

17. Apakah topik pembicaraan berubah seiring meningkatnya kedekatan
hubungan?

Iya berubah yang awalnya sering mabar terus kita bahas nya yang yerkait
game aja, abis gitu merambah ke curhat dikit.

E. Dimensi Kedalaman Pembentukan Relasi

18. Ceritakan proses pertemanan kamu di Fish It, dari kenal sampai jadi
teman dekat, bagaimana tahapannya?

Awalnya sering mabar, habis gitu mungkin mulai ada curhat-curhatan,
terus kita pindah ke sosmed nah di situ deh kita chat setiap hari terus juga
call an.

19. Berapa lama waktu yang dibutuhkan untuk akrab dengan pemain
lain? Lebih cepat/lambat dibanding dunia nyata?

Lebih lama ya kalo menurut ku, soalnya butuh waktu.

20. Apakah ada teman dari Fish It yang sudah kamu ajak bermain di luar
game atau bertemu langsung?

ada kak, kita udah pernah ketemu juga di real life.

21. Seberapa dekat hubunganmu dengan teman di Fish It dibanding
teman di dunia nyata?

Aku lebih dekat sama teman di real life kak soalnya bisa ketemu setiap
hari.

22. Apa yang membuat hubungan pertemanan di Fish It bisa terbentuk
baik meski hanya lewat komunikasi virtual?

Mungkin karena mabar terus dan akhirnya ada topik buat ngobrol ternyata
cocok.

23. Apakah ada pengalaman negatif dalam menjalin pertemanan di Fish
It? Bagaimana kamu menghadapinya?

Belum pernah ya, selalu ketemu orang baik.
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F. Dimensi Ruang & Refleksi

24. Apakah Fish It hanya tempat bermain atau punya makna lain (ruang
sosial, pelarian, atau eksplorasi diri)?

Menurut aku tempat untuk rest dari real life ya. Jadi mungkin kayak kita
udah suntuk nih sama kehidupan di real life, ya cara satu-satunya lari ke
game buat distraksi.

25. Bagaimana pengalamaan di Fish It membentuk siapa dirimu
sekarang?

Gak gimana-gimana kak, aku tetap jadi diriku.

26. Adakah hal lain soal tantangan dan strategi membangun hubungan
lewat komunikasi virtual yang ingin kamu sampaikan?

Nggak ada kak.
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Username : @jxnnx16/Jxnnxx16
Umur : 22 Tahun

Jenis Kelamin : Laki-laki

Status / Pekerjaan : Mahasiswa
Domisili : Malang

A. Pertanyaa Pembuka

1. Perkenalkan diri menggunakan username Roblox Kakak?

Nama username Roblox jxnnxx16.

2. Ceritakan pengalaman awal ketika pertama kali mengenal dan masuk
ke map Fish It.

Awal mula main karena Tiktok. Setelah itu ternyata di kampus juga banyak
teman yang main Fish It, akhirnya mulai coba dan ternyata seru.

3. Apakah kamu bermain sendiri atau bersama orang lain saat pertama
kali masuk ke Fish It? Bagaimana pengalaman itu memengaruhimu?

Biasanya sendiri, tapi kalau main sendiri pasti langsung terkoneksi dengan
mutual, jadi tidak benar-benar sendiri.

B. Dimensi Pemilihan Media & Adaptasi Nonverbal

4. Fitur komunikasi apa saja yang biasa kamu gunakan saat bermain
Fish It (chat teks, voice chat, emotes)? Mana yang paling sering
digunakan dan mengapa?

Lebih suka pakai voice, karena kalau pakai chat terasa ribet untuk ngetiknya.

5. Apa perbedaan yang kamu rasakan antara berkomunikasi di Fish It
dan di dunia nyata?

Kalau semisal di real life kan kita bisa setiap saat buat ketemu ya, tapi kalau
di Fish It kan nggak sepenuhnya karena biasanya aku lagi onl/ine temen aku
enggak.

6. Bagaimana cara kamu menyampaikan ekspresimu lewat chat teks,
mengingat keterbatasan ekspresi wajah dan bahasa tubuh?

Aku pakai voice kak jadi biasanya aku ganti nada bicara sih.

7. Apakah ada istilah atau kode khusus yang sering digunakan untuk
berkomunikasi dengan pemain lain?

Nggak ada sih kak.
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8. Pernahkah kamu mengalami kesulitan atau salah paham saat
berkomunikasi di Fish It karena keterbatasan media? Bagaimana
cara mengatasinya?

Sejauh ini belum pernah.

C. Dimensi Presentasi Diri & Identitas

9. Apakah ada momen tertentu di mana kamu merasa “menjadi diri
sendiri” saat bermain Fish It?

Kalo lagi ngobrol sama ngajak kenalan.

10. Apakah kamu selalu menjadi dirimu sendiri saat berada di Fish I¢?

Iya kak.

11. Dalam situasi seperti apa kamu merasa perlu menyesuaikan diri atau
bersikap berbeda saat berinteraksi di Fish It?

Kalau dirasa nggak cocok aja sih aku langsung berubah kayak menjauh dan
ngurangin ngobrol.

12. Jika kamu harus mendeskripsikan dirimu di Fish [t dalam satu
kalimat, apa yang akan kamu katakan?

Pemain yang aktif dan suka ngajak kenalan pemain baru.

D. Dimensi Pertukaran Informasi & Perkembangan Kedekatan

13. Bagaimana perasaanmu setelah berinteraksi dengan pemain lain di
Fish It?

Karena kita punya hobi yang sama ya... kita punya ketertarikan yang sama
jadi senang deh.

14. Apakah kehadiran pemain lain terasa nyata dan bermakna saat
berinteraksi di Fish It?

Nyata sih dan kadang kalau kita cocok kita main ke map lain.

15. Pernahkah kamu merasa diterima atau ditolak oleh pemain lain?
Bagaimana pengaruhnya?

Sejauh ini aku belum pernah sih.
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16. Apakah topik pembicaraan berubah seiring meningkatnya kedekatan
hubungan?

Biasanya kalau sama pemain lain ya paling kita bahasnya kayak dapet ikan
apa aja gitu-gitu aja sih.

E. Dimensi Kedalaman Pembentukan Relasi

17. Ceritakan proses pertemanan kamu di Fish It, dari kenal sampai jadi
teman dekat, bagaimana tahapannya?

Aku tuh suka yapping ya, jadi ya langsung aja waktu main nih, terus tiba-
tiba ada orang kan biasanya kalau kita mancing kan tiba-tiba ada orang di
samping kita atau gimana. Nah, itu biaanya aku langsung ajak kenalan
terus jadi temenan deh, gitu.

18. Berapa lama waktu yang dibutuhkan untuk akrab dengan pemain
lain? Lebih cepat/lambat dibanding dunia nyata?

Aku-akuin lebih cepat kalau di game ya, kayak langsung aja ajak kenalan
terus temenan deh.

19. Apakah ada teman dari Fish It yang sudah kamu ajak bermain di luar
game atau bertemu langsung?

Kalau temen ketemu dari Fish It itu biasanya kita cuma ke map lain. Kalau
misal buat ketemu langsung gitu biasanya yang sama temen-temen yang
udah kenal di kampus sih.

20. Seberapa dekat hubunganmu dengan teman di Fish It dibanding
teman di dunia nyata?

Kalau perbedaannya tuh mungkin semisal di real life kan kita bisa setiap
hari buat ketemu ya. Tapi kalau di game iku kan kita nggak sepenuhnya
karena kadang beda jadwal kesibukan.

21. Apa yang membuat hubungan pertemanan di Fish It bisa terbentuk
baik meski hanya lewat komunikasi virtual?

Mungkin karena punya hobi yang sama.

22. Apakah ada pengalaman negatif dalam menjalin pertemanan di Fish
It? Bagaimana kamu menghadapinya?
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Sejauh ini aku belum pernah sih, bersyukurnya belum pernah sampai yang
dapet masalah dan lain-lain ya.. kalau misal ada juga mungkin langsung aku
cut off sih soalnya gak mau ribet juga.

F. Dimensi Ruang & Refleksi

23. Apakah Fish It hanya tempat bermain atau punya makna lain (ruang
sosial, pelarian, atau eksplorasi diri)?

Kalau aku sih buat tempat menghilangkan stres dari kehidupan rea/ life
gitu. Karena kan kita berinteraksi sama orang lain yang bahkan kita enggak
kenal face to face tapi kita punya hobi yang sama.

24. Bagaimana pengalamaan di Fish [t membentuk siapa dirimu
sekarang?

Baik sih, jadi bikin aku punya teman yang hobinya sama.

25. Adakah hal lain soal tantangan dan strategi membangun hubungan
lewat komunikasi virtual yang ingin kamu sampaikan?

Tidak ada kak.
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kiri
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Catatan Perbaikan:

Penlisan st Skrtpsi

Bab T : teoc pilbh Salah Satu, Konsep pompentubsn  relasy
Sova\ belum ada , urmkon dengan Jelas tiap konsep. X teod

Bab W : bedean urdian  Secara umum  masng- mavny  Sub

Judwl laln  wraian  secarn  Spesepic

B, i porbater s pendison, et cutime. Hasl belum
Menwab  parelition; belun  ad pola Sekagai o
berdithn-

Bar V— dapler pustilor - porbates toted -

6 Juli 2026
Persetujuan Dosen Penguji Telah Revisi/Perbaikan, Revisi dari Dosen Penguji,
Dewt SR A-E.
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