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Abstract  
E-Learningiis aisystemiofilearningimodelsithatiareimore efficient and flexible because it makes it 

easier for teachers and students to perform teaching and learning activities.The use of E-Learning means 

that allows students and teachers to conduct teaching and learning activities anywhere electronically.For E-

Learning website is a multimedia-based advantage that can make learning content teaching more interesting 

and interactive, for content in this website teachers can give material or tasks in the form of images, video 

& Audio so that the learning process is more interactive. Scomptec is the largest information technology 

institution engaged in the complete education and training activities, in the eastern region of Indonesia, the 

Education Division & the Scomptec Group training has been educating and training more than 100.000 

people of business, institutions, and individuals since its foundation, 1980.E-Learning stands for electronic 

Learning, a new way of learning to teach that uses electronic media especially the Internet as its learning 

system.In particular, the research case study at SCOMPTEC Education E-Learning allows us to study 

outside or hours of the course so as to provide a different atmosphere because learning is not in the 

classroom and with one website facility so it will feel more enjoyable 
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1. PENDAHULUAN  

 
 

2. METODE PENELITIAN 

 

Gambar 1 Metode Penelitian 

Berdasarkanidenganitujuan pembuatan 

Website E-Learning  yang dapat digunakan 

untuk pembelajaran dan informasiitentang 

materi pembelajaran, selainiitu juga dapat 

mengakses informasi tersebut secara online 

dan sistem laporannyang terintegrasi dengan 

kemudahan dalamemonitoring dan evaluasi 

 

 
 



 berdirinya SCOMPTEC Academy 

Surabaya 

 Sistem Akademik yang berjalan 

pada SCOMPTEC Academy 

Surabaya. 

Memuat tentang sistem e-Learning 

yang akan di implementasikan dan 

permasalahan – permasalahan 

dengan proses tersebut. 

 

a) Studi Pustaka 

Dengan metode studi pustaka ini penulis 

mendapatkan sumber data dari buku dan 

makalah yang berhubungan dengan studi 

literatur pada buku atau referensi yang 

berhubungan dengan topik yang berkaitan 

dengan objek penelitian. Studi pustaka 

digunakan penulis untuk menambah 

informasi tentang E-Learning 

SCOMPTEC Academy dan sebagainya 

berkaitan dengan perancangan aplikasi 

berbasis web. 

 

b) Metode Pengembangan  

Metode yang digunakan untuk 

pengembangan perangkat lunak ini adalah 

metode Scrum. Tahapan dari metode scrum 

terdiri dari product backlog, sprint backlog, 

sprint dan deriverabel , berikut 

penjelasannya dalam 

Tabel 1 Metode Pengembangan 

 

2.1 Tinjauan Pustaka 

Pada sub bab ini akan dibahas mengenai 

penelitian-penelitian terdahulu yang 

berkaitan dengan penelitian yang dilakukan. 

Dalam hal ini akan mencantumkan berbagai 

hasil penelitian yang sudah pernah dilakukan, 

dengan tujuan sebagai referensi serta 

perbandingan untuk dilakukan penelitian 

lebih lanjut. Penelitian yang berkaitan dengan 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

a) Jurnal yang ditulis oleh Korniawan 

Prabowo dengan judul dengan judul E-

Learning berbasis web untuk pelajar 

kelas X jurusan TKJ di SMKN 1 Bantul  

b) Jurnal yang ditulis oleh Nur Indah Sari, 

Abdul Muis Mappalotteng dengan 

judul Sistem E-Learning berbasis 

Poodle (Portable Moodle). 

 

 

2.2   Dasar Teori 

Pada perancangan dan pembuatan 

sistem, penulis mengambil beberapa 

landasan teori yang digunakan untuk 

mendukung proses penyelesaian 

“Pembuatan Website E-Learning berbasis 

Multimedia” ini. 

          2.2.1 Sistem Informasi 

    

 



   2.2.2   Komponen Sistem Informasi 

 

2.2.3   E-Learning 

 

2.2.4   Metode Scrum 

daftar ini dapat bertambah sesuai kebutuhan 

klien. Sprints adalah unit pekerjaan yang 

diperlukan untuk memenuhi kebutuhan yang 

sudah ditetapkan oleh backlog sesuai dengan 

waktu yang ditetapkan oleh timebox yaitu 30 

hari. Selama proses ini berlangsung, tidak boleh 

ada perubahan pada proses backlog. Scrum 

Meetings adalah proses pertemuan dan evaluasi 

yang dilakukan setiap hari selama 15 menit. 

Pengujian adalah penyerahan perangkat lunak 

secara berkala ke klien yang didemonstrasikan 

dan dievaluasi oleh klien Menurut (Janwari:43). 

3.   HASIL DAN PEMBAHASAN 

Dalam melakukan penelitian data dan 

perancangan sistem ini, menggunakan peralatan 

berupa perangkat keras dan lunak untuk 

membantu kegiatan pengembangan website ini 

3.1   Perancangan Sistem  

 



 

Activity Diagram  

Pada gambar activity diagram dari website E-

Learning  

 

Squence Diagram  

Pada gambar ini dijelaskan alur sequence 

diagram sistem e-learning 

 

 

3.2   Hasil implementasi sistem 

Pada tahap ini adalah tampilan dari implementasi 

sistem e-learning. 

a. Tampilan Halaman Login 

 Halaman login akan menampilkan 

tampilan untuk menginput username dan 

menginpu password , sehingga user bisa masuk : 



 

b. Tampilan Halaman dashboard Admin 

 Di dalam halaman dashboard akan 

ditampilkan beberapa informasi mengenai E-

Learning Admin seperti beranda, pengumuman, 

pesan, Pelajar, Instruktur, tugas, materi dan 

manajemen kelas 

 
c. Tampilan Halaman Pengumuman 

Instruktur 

 Di halaman Pengumuman Instruktur dan 

admin dapat membuat pengumuman untuk 

ditampilkan di Pelajar & pengajar, Instruktur dan 

admin juga dapat mengubah maupun menghapus 

pengumuman 

 

d. Tampilan Input materi  

 Di halaman desain input materi pengajar 

dapat memberikan materi kepada Pelajar dalam 

bentuk text,video,gambar dan Audio. 

 

h. Tampilan halaman Materi Pelajar  

 Untuk Halaman materi Pelajar, Pelajar 

dapat melihat materi yang dikirimkan oleh 

pengajar dalam bentuk teks, gambar,video & 

Audio. 

 



 

 

 

4. KESIMPULAN 

Berdasarkan tahapan – tahapan yang telah 

dilakukan dalam perancangan hingga 

implementasi dan pengujian Website E-Learning 

berbasis Multimedia, kesimpulan yang dapat 

diperoleh antara lain Pada pembuatan website e-

learning dengan fitur multimedia telah berhasil di 

implementasikan sampai tahap pengujian , 

Website e-learning dapat di isi konten multimedia 

untuk proses pembelajaran seperti memberi 

materi dan tugas, Secara umum websiste ini 

sudah bisa digunakan  
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