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ABSTRAK 
 

Nama  : Puput Eka Efendi 

Program Studi: Informatika 

Judul: Aplikasi Visualisasi Organ Jantung Berbasis Augmented Reality  

Pembelajaran Sekolah Dasar Kelas 5 

 

Dengan meningkatnya trend teknologi augmented reality beberapa tahun lalu, 

tidak terkecuali dibidang pendidikan. Pada penelitian ini bertujuan untuk 
mempelajari teknik Marker Based Tracking Augmented Reality yang 

diimplementasikan pada sebuah aplikasi visualisasi organ jantung manusia yang 

berfokus pada bagian dari organ jantung, penjelasan organ jantung dan sistem kerja 
jantung menggunakan teknologi augmented reality (AR). Berdasarkan hasil 

implementasi dan pengujian, sistem berhasil diterapkan dalam pembuatan aplikasi 

pada perangkat mobile platform android. Dengan adanya aplikasi ini dapat 

mempermudah pengguna untuk mengenal organ jantung manusia dan cara kerja 
organ jantung dalam bentuk visualisasi melalui permodelan 3 Dimensi yang 

diterapkan ke dalam pembuatan aplikasi pada platform android. Hasil dari Usability 

Test menunjukkan pengguan dapat mendapatkan informasi dan mempermudah 

proses pembelajaran organ jantung manusia.  

 

Kata Kunci :Visualisasi, Augmented Reality(AR), Organ Jantung, Android 
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ABSTRACT 

 

Name  : Puput Eka Efendi 

Department       : Informatika 

Title  : Augmented Reality Heart Organ Visualization ApplicationLesson For 5 

Grade 

 

With the increasing trend of augmented reality technology a few years ago, 

education was no exception. In this study aims to study the Marker Based Tracking 

Augmented Reality technique which is implemented in a visualization application of 
the human heart organ that focuses on the part of the heart organ, explanation of the 

heart organ and the working system of the heart using Augmented Reality (AR) 

technology. Based on the results of implementation and testing, the system was 

successfully implemented in making applications on the Android platform mobile 
devices. With this application, it can be easier for users to get to know the human 

heart organ and how the heart organ works in the form of visualization through 3 

Dimensional modeling that is applied to making applications on the Android 
platform. The results of the Usability Test show that users can get information and 

facilitate the learning process of the human heart organ. 

 

Keywords:Visualization, Augmented Reality, Heart Organs, Android 
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