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ABSTRAK 

 

Nama      : M.Hanif Azhar 

Program Studi  : Informatika 

Judul       : Sistem Informasi Promosi Makanan Berbasis Web 

                     Pada Rumah Makan Nurma 

 
Perkembangan teknologi mendorong pertumbuhan sektor perdagangan usaha 

dan pemasaran. Tingginya kualitas keberhasilan dalam perdagangan didorong oleh 

berbagai aspek penunjang termasuk promosi dan periklanan. Melalui promosi dan 

periklanan yang tepat sasaran, peluang bisnis kekinian di bidang kuliner dapat tumbuh 

dengan baik. Dengan terus melakukan riset,merancang dan membuat simulasi untuk 

dapat mengembangkan penerapan advertensi rumah makan online agar bisa menjadi 

peranti publisitas yang akurat. Rancangan dan alur aplikasi Rumah Makan Online 

berbasis web dibangun menggunakan metode System Development Life Cycle 

(SDLC). Perancangan system menggunakan Konteks diagram dan Data Flow 

Diagram (DFD) dan diterapkan menggunakan bahasa pemograman PHP serta 

database MySQL. Aplikasi memberikan prasarana berupa pencarian informasi seperti 

harga menu, alamat rumah makan, lokasi rumah makan yang terhubung dengan 

google map.  

Kata kunci : aplikasi web, promosi kuliner dan rumah makan, google map. 
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ABSTRACT 

 

Name   : M.Hanif Azhar 

Department  : Informatics 

Title   : Web-Based Promotion System At Nurma Restaurant 

 

The development of technology encourages the growth of business trade and 

marketing sectors. The high quality of success in trading is driven by various 

supporting aspects including promotion and advertising. Through targeted promotion 

and advertising, the chance of the culinary business in the field of food can grow well. 

By continuing to research, designing and creating simulations to be able to develop 

the application of online restaurant adverb to become accurate publicity device. 

Design and flow of web-based Online home dining applications are built using the 

System Development Life Cycle (SDLC) method. The system design uses a diagram 

context and Data Flow Diagram (DFD) and is implemented using the PHP 

programming language as well as the MySQL database. Application provides 

infrastructure in the form of search information such as menu price, restaurant 

address, restaurant location connected with Google Map.  

Keywords : Web application, culinary promotion and restaurant, Google Map. 
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