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ABSTRAK 

 

Nama   : Inelty Adji Faizah 

Program Studi  : Informatika 

Judul   : Perancangan UI/UX Aplikasi Monitoring Jantung yang 

     Terintegrasi dengan Smartwatch Menggunakan Metode 

     User-Centered Design 

 

Penyakit jantung merupakan salah satu masalah kesehatan yang signifikan di 

Indonesia, sehingga mendorong pentingnya solusi pemantauan kesehatan jantung 

secara mandiri bagi pengguna. Penelitian ini bertujuan merancang antarmuka aplikasi 

pemantauan jantung yang terintegrasi dengan smartwatch, menggunakan metode 

User-Centered Design (UCD). Proses perancangan dimulai dari identifikasi 

kebutuhan melalui kuesioner, dilanjutkan dengan pembuatan wireframe dan prototipe 

untuk antarmuka pada perangkat mobile dan smartwatch. Evaluasi dilakukan 

menggunakan System Usability Scale (SUS) dan User Experience Questionnaire 

(UEQ). Hasil pengujian antarmuka pada tampilan mobile menunjukkan skor SUS 

sebesar 73,25 sedangkan hasil pengujian antarmuka pada tampilan smartwatch 

menunjukkan skor SUS sebesar 69,75, yang berarti keduanya masuk dalam kategori 

Acceptable. Pengujian UEQ pada antarmuka tampilan mobile menunjukan skor 2,60 

dengan skala tertinggi pada skala Dependability, sedangkan hasil pengujian UEQ pada 

antarmuka tampilan smartwatch menunjukkan skor 2,50 dengan skala tertinggi pada 

skala Dependability yang berarti keduanya masuk dalam kategori Excellent. Hal ini 

menunjukkan bahwa desain antarmuka yang dikembangkan mampu memberikan 

pengalaman pengguna yang positif dan layak digunakan sebagai dasar pengembangan 

aplikasi kesehatan berbasis smartwatch di masa depan 
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ABSTRACT 

 

Name   : Inelty Adji Faizah 

Department  : Informatics  

Title   : UI/UX Design Of Heart Monitoring Application Integrated

     With Smartwatch Using User-Centered Design Method 

 

Heart disease is a significant health issue in Indonesia, highlighting the 

importance of self-monitoring solutions for heart health. This study aims to design a 

heart monitoring application interface integrated with a smartwatch using the User-

Centered Design (UCD) approach. The design process began with needs identification 

through questionnaires, followed by the creation of wireframes and prototypes for 

both mobile and smartwatch interfaces. Evaluation was conducted using the System 

Usability Scale (SUS) and the User Experience Questionnaire (UEQ). The usability 

test results for the mobile interface showed a SUS score of 73.25, while the 

smartwatch interface scored 69.75, both falling into the “Acceptable” category. The 

UEQ evaluation of the mobile interface yielded a score of 2.60, with the highest rating 

in the Dependability scale, while the smartwatch interface received a score of 2.50, 

also with the highest rating in the Dependability scale—both categorized as 

“Excellent.” These findings indicate that the developed interface design provides a 

positive user experience and is feasible as a foundation for future development of 

smartwatch-based health applications. 
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