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ABSTRAK 

 

Nama : David Betrand Marcelino Simanungkalit 

Program Studi : Informatika 

Judul Tugas Akhir : Perancangan Sistem Informasi Manajemen 

Gudang Berbasis Web Dan Optimasi Pengiriman 

Barang Menggunakan Metode Vogel’s 

Approximation Method 

 

Dalam era persaingan bisnis yang semakin kompetitif, efisiensi 
operasional dan optimalisasi biaya menjadi faktor krusial bagi perusahaan untuk 
mempertahankan daya saingnya. CV. Abadi Mandiri Perkasa, sebuah perusahaan 
yang bergerak di bidang penjualan dan distribusi pipa (HDPE, PVC, dan PPR), 
masih menggunakan sistem distribusi manual yang belum mempertimbangkan 
aspek optimasi biaya pengiriman secara sistematis. Penelitian ini bertujuan untuk 
merancang dan mengimplementasikan sistem informasi manajemen gudang 
berbasis web yang terintegrasi dengan fitur pengelolaan stok dan optimasi rute 
distribusi menggunakan pendekatan Vogel’s Approximation Method (VAM). 
Metode VAM dipilih karena kemampuannya dalam menghasilkan solusi awal 
distribusi yang lebih dekat dengan optimal dibandingkan metode lainnya seperti 
North West Corner dan Least Cost. Sistem yang dikembangkan mampu 
melakukan pencatatan stok secara real-time dan otomatisasi perhitungan jalur 
distribusi berdasarkan biaya minimum. Hasil implementasi menunjukkan bahwa 
sistem ini berhasil meningkatkan efisiensi proses distribusi baik dari sisi waktu 
maupun biaya, serta mampu mengeliminasi kesalahan akibat proses manual 
sebelumnya. Temuan ini memberikan kontribusi nyata terhadap pemanfaatan 
teknologi dalam mendukung efisiensi logistik, serta membuka peluang strategis 
bagi perusahaan untuk meningkatkan daya saingnya di pasar. 

 

Kata Kunci  : Vogel’s Approximation Method, Sistem Informasi 
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ABSTRACT 

 

Nama : David Betrand Marcelino Simanungkalit 

Program Studi : Informatics 

Judul Tugas Akhir : Design of  Web-Based Warehouse Management 

Information System and Delivery Optimization 

Using Vogel’s Approximation Method 

 

In today's increasingly competitive business environment, operational 

efficiency and cost optimization have become critical factors for companies to 

maintain their market competitiveness. CV. Abadi Mandiri Perkasa, a company 

engaged in the sales and distribution of pipes (HDPE, PVC, and PPR), currently 

employs a manual distribution system that does not systematically account for 

optimal transportation costs. This research aims to design and implement a web-

based warehouse management information system integrated with inventory 

control features and distribution route optimization using the Vogel’s 

Approximation Method (VAM). VAM is chosen for its ability to generate initial 

solutions that are closer to optimal compared to other methods such as North West 

Corner and Least Cost. The developed system enables real-time inventory 

tracking and automates the calculation of distribution routes based on minimum 

cost. Implementation results indicate that the system significantly enhances the 

efficiency of distribution processes in terms of both time and cost, while also 

eliminating errors associated with manual procedures. These findings demonstrate 

the practical value of integrating technology in logistics management and offer a 

strategic advantage for the company in sustaining its competitiveness in a dynamic 

market landscape. 

Keywords : Vogel’s Approximation Method, Information System 
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