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ABSTRAK 

Nama : Reza Bayu Pratama 

Program Studi : Informatika 

Judul Tugas Akhir : Rancang Bangun Sistem Informasi Manajemen 

Magang Berbasis Web Dengan Metode Topsis 

Untuk Penilaian Kinerja Di Bawaslu Kabupaten 

Sidoarjo 

 

Program magang di Universitas 17 Agustus 1945 Surabaya merupakan 

bagian dari pendidikan wajib yang bertujuan untuk mengembangkan kemampuan 

praktis mahasiswa dalam dunia kerja. Badan Pengawas Pemilihan Umum 

(Bawaslu) Kabupaten Sidoarjo sebagai institusi penerima mahasiswa magang 

mengalami kendala dalam pengelolaan program magang karena masih 

menggunakan sistem manual, khususnya dalam proses pendaftaran, pengelolaan 

aktivitas, dan penilaian kinerja mahasiswa. Penelitian ini bertujuan untuk 

merancang dan mengembangkan sistem informasi berbasis web yang 

mengintegrasikan seluruh aspek pengelolaan magang di Bawaslu Sidoarjo. Sistem 

ini dilengkapi dengan metode Technique for Order Preference by Similarity to 

Ideal Solution (TOPSIS) guna menghasilkan penilaian kinerja mahasiswa magang 

secara objektif melalui pendekatan multi-kriteria. Pemanfaatan platform web 

dipilih untuk meningkatkan aksesibilitas dan efisiensi dalam pengelolaan data. 

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat mempermudah proses administrasi 

magang serta meningkatkan kualitas evaluasi kinerja mahasiswa magang di 

lingkungan Bawaslu Kabupaten Sidoarjo. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Magang, TOPSIS, Evaluasi Kinerja, Bawaslu 

Sidoarjo, Berbasis Web. 



 

 
 

 

ABSTRACT 

Name : Reza Bayu Pratama 

Department : Informatika 

Title : Design Of Web-Based Internship Management 

Information System Using Topsis Method For 

Performance Assessment At Baslu Of Sidoarjo 

District 

 

The internship program at Universitas 17 Agustus 1945 Surabaya is a mandatory 

educational component aimed at developing students’ practical skills in the 

professional world. The Election Supervisory Board (Bawaslu) of Sidoarjo, as the 

host institution for internship students, faces challenges in managing the 

internship program due to the continued use of manual systems, particularly in 

registration, activity management, and performance evaluation. This study aims 

to design and develop a web-based information system that integrates all aspects 

of internship management at Bawaslu Sidoarjo. The system incorporates the 

Technique for Order Preference by Similarity to Ideal Solution (TOPSIS) method 

to objectively evaluate the performance of internship students using a multi-

criteria decision-making approach. A web-based platform was chosen to enhance 

accessibility and efficiency in data management. The results of this research are 

expected to streamline internship administrative processes and improve the 

quality of student performance evaluations within Bawaslu Sidoarjo. 

Keywords: Information System, Internship, TOPSIS, Performance Evaluation, 

Bawaslu Sidoarjo, Web-Based. 
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