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Rancang Bangun Sistem Absensi Berbasis Pengenalan Wajah 

Menggunakan Algoritma You Only Look Once (YOLO) 

ABSTRAK 

 

Nama  : Irfan Bagus Setya Pambudi 

Program Studi : Informatika 

Judul  :  

 

Absensi kehadiran merupakan proses penting yang dilakukan di lembaga 

pendidikan untuk memantau partisipasi akademika. Saat ini, meskipun banyak 

institusi telah menggunakan sistem digital, tidak sedikit yang masih menerapkan 

absensi secara manual, sehingga menimbulkan berbagai kendala seperti 

pemborosan waktu dan kesulitan pengawasan. Untuk mengatasi permasalahan 

tersebut, dibutuhkan pemanfaatan teknologi yang lebih modern, salah satunya 

adalah sistem absensi berbasis face recognition. Face recognition merupakan 

teknik pengenalan wajah yang bekerja dengan mencocokkan citra wajah dari 

kamera dengan citra yang tersimpan di database. Penelitian ini menerapkan 

algoritma You Only Look Once (YOLO) dengan pendekatan transfer learning 

sebagai metode deteksi wajah berbasis Convolutional Neural Network (CNN). 

Pada data validasi diperoleh precision 1, recall 1, mAP50 sebesar 0,995, dan F1-

score sebesar 1. Sedangkan pada data pengujian, precision mencapai 0,904, recall 

sebesar 0,713, mAP50 sebesar 0,854, dan F1-score sebesar 0,79. Pengujian juga 

menunjukkan bahwa performa sistem dipengaruhi oleh jarak, pencahayaan, dan 

arah pandangan wajah. Deteksi optimal terjadi pada jarak sekitar 30 cm, 

pencahayaan cukup, dan wajah menghadap langsung ke kamera. Namun, sistem 

belum mampu mendeteksi tindakan spoofing seperti penunjukan foto pada 

kamera. Oleh karena itu, integrasi fitur keamanan tambahan seperti liveness 

detection diperlukan untuk meningkatkan keandalan sistem. 

Kata Kunci: absensi kehadiran, face recognition, YOLO, transfer learning 
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Design and Development of a Face Recognition-Based 

Attendance System Using You Only Look Once (YOLO) 

Algorithm 

ABSTRACT 

 

Nama  : Irfan Bagus Setya Pambudi 

Program Studi : Informatics 

Judul  :  

 

 

Attendance monitoring is essential in educational institutions to track the 

participation of academic members. While many have adopted digital systems, 

some still use manual methods, leading to inefficiencies such as time waste and 

supervision difficulties. To overcome these issues, more advanced technologies 

are needed, including face recognition-based attendance systems. Face 

recognition identifies individuals by matching facial images captured by a camera 

with those stored in a database. This study applies the You Only Look Once 

(YOLO) algorithm using a transfer learning approach for face detection based on 

Convolutional Neural Networks (CNN). On the validation dataset, the system 

achieved a precision of 1, recall of 1, mAP50 of 0.995, and an F1-score of 1. On 

the test dataset, it reached a precision of 0.904, recall of 0.713, mAP50 of 0.854, 

and an F1-score of 0.79. System performance is influenced by distance, lighting, 

and face orientation. Optimal detection occurs at about 30 cm, with sufficient 

lighting and a direct facial view. However, the system cannot yet prevent spoofing 

attempts such as photo use or disguises. Therefore, integrating additional security 

features like liveness detection is necessary to enhance system reliability. 

Keywords: attendance, face recognition, YOLO, transfer learning  
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