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ABSTRAK

Nama : Akbar Gilang Ramadhan
Program Studi : Informatika
Judul : Rancang Bangun Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Rumah

Terbaik Menggunakan Metode Fuzzy Tahani

Perkembangan teknologi telah menghadirkan solusi inovatif dalam berbagai aspek
kehidupan, termasuk pengambilan keputusan kompleks, seperti pemilihan rumah.
Pemilihan rumah sering menjadi tantangan karena banyaknya faktor yang perlu
dipertimbangkan di penelitian kali ini ada 10 kriteria, yaitu harga, luas tanah, luas
bangunan, jumlah kamar tidur, jumlah kamar mandi, jarak ke pusat kota, jumlah
fasilitas hunian, kondisi bangunan, umur bangunan dan pendapatan perbulan. Masalah
ini semakin kompleks karena informasi yang tersedia sering kali tidak terstruktur dan
tidak mendukung pengambilan keputusan yang akurat. Sistem Pendukung Keputusan
(SPK) berbasis metode Fuzzy Tahani diusulkan dalam penelitian ini untuk membantu
calon pembeli rumah dalam memilih rumah terbaik sesuai dengan preferensi mereka.
Metode Fuzzy Tahani dipilih karena cepat dalam mengelola data yang tidak pasti dan
kompleks melalui konsep keanggotaan fuzzy. Pendekatan ini memungkinkan
transformasi data numerik menjadi nilai linguistik yang lebih mudah dipahami,
sehingga meningkatkan akurasi dan relevansi rekomendasi. Penelitian kali ini
bertujuan untuk merancang dan membangun sistem yang bisa membanttu untuk
merekomendasi rumah berdasarkan preferensi pengguna. Sistem ini diharapkan tidak
hanya mempercepat proses pengambilan keputusan tetapi juga pada efisiensi dan
kualitas keputusan. Uji coba dilakukan untuk memastikan bahwa sistem mampu
memberikan saran yang akurat, dan cepat. Melalui penelitian ini, diharapkan Sistem
Pendukung Keputusan berbasis Fuzzy Tahani dapat memberikan kontribusi nyata
dalam mempermudah calon pembeli rumah dalam memilih keputusan sesuai. Dengan
kemampuan untuk menangani data kompleks dan menghasilkan rekomendasi yang
relevan, sistem ini menawarkan solusi modern yang efisien untuk menghadapi
tantangan dalam pemilihan rumah.

Kata Kunci: Sistem Pendukung Keputusan, Logika Fuzzy, Fuzzy Tahani, Pemilihan
Rumah.
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ABSTRACT

Name : Akbar Gilang Ramadhan
Department : Informatics
Title : Design of Decision Support System Development for Selecting The

Best House Using The Fuzzy Tahani Method

Technological developments have brought innovative solutions in various aspects of
life, including complex decision-making, such as home selection. House selection is
often a challenge due to the many factors that need to be considered in this research
there are 10 criteria, namely price, land area, building area, number of bedrooms,
number of bathrooms, distance to city center, number of housing facilities, building
condition, building age and monthly income. This problem is becoming increasingly
complex because the available information is often unstructured and does not support
accurate decision-making. A Decision Support System (DSS) based on the Tahani
Fuzzy method is proposed in this research to assist potential homebuyers in choosing
the best house according to their preferences. The Tahani Fuzzy method was selected
because it is fast in managing uncertain and complex data through the concept of fuzzy
membership. This approach allows the transformation of numerical data into linguistic
values that are easier to understand, thus improving the accuracy and relevance of
recommendations. This research aims to design and build a system that can help
recommend houses based on user preferences. This system is expected to not only
speed up the decision-making process but also improve the efficiency and quality of
the decision. Trials were conducted to ensure that the system is able to provide
accurate and fast advice. Through this research, it is hoped that the Tahani Fuzzy-
based Decision Support System can make a real contribution in making it easier for
prospective home buyers to choose the appropriate decision. With the ability to handle
complex data and generate relevant recommendations, this system offers an efficient,
modern solution to the challenges of home selection.

Keywords: Decision Support System, Fuzzy Logic, Fuzzy Tahani, Home Selection.
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