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MOTTO 
 

「真の力は、世界が私たちに味方しなくても、私たちが戦い続けるとき

に発揮される。」 

 

“Kekuatan sejati adalah ketika kita terus berjuang, meski dunia tidak berpihak 

pada kita.” 

-Asta Black Clover-  
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ABSTRAK 
 

Penelitian ini menganalisa tentang Representasi nilai-nilai Bushido pada Tokoh Asta 
dalam film anime Black Clover: Sword of the Wizard King. Bushido merupakan kode 
etik lama para samurai pada periode feodal yang masih layak untuk dapat diwujudkan 
pada kehidupan saat ini. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan nilai-nilai 
Bushido yang tercermin pada karakter Asta dalam film anime Black Clover: Sword of 
the Wizard King. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan pemahaman mengenai 
relevansi nilai-nilai Bushido dalam budaya kontemporer, khususnya yang tercermin 
melalui media seperti film anime. Penelitian ini mengunakan metode kualitatif 
deskriptif dengan pendekatan semiotika segitiga makna yaitu Tanda (Sign), Objek 
(Object), dan Interpretan (Interpretant) milik Charles Sanders Pierce yang berupa 
cuplikan gambar adegan (tangkapan layar), dan transkrip dialog. Hasil penelitian ini 
menunjukkan bahwa Asta sebagai tokoh utama berhasil merepresentasikan nilai-nilai 
Bushido. Terdapat sebanyak 10 data yang tersebar pada ketujuh nilai-nilai Bushido, 
yaitu Gi 義 (Kebenaran), Yu 勇 (Keberanian), Jin 仁 (Kemurahan Hati), Rei 禮 
(Kesopanan), Makoto 誠 (Kesungguhan Hati), Meiyo 名誉 (Kehormatan), dan Chuugi 
忠義 (Kesetiaan). Penelitian ini menyimpulkan bahwa tokoh Asta dalam film anime 
Black Clover: Sword of the Wizard King dengan efektif merepresentasikan nilai-nilai 
Bushido sebagai simbol penting dalam narasi dan prinsip kehidupan budaya Jepang, 
yang tercermin melalui media populer animasi. 

 

Kata Kunci: Representasi, Bushido, Asta, Film anime, Semiotika 
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要旨 

本研究は、アニメ映画『ブラッククローバー 魔法帝の剣』に登場する主人公アスタ

の人物像における武士道の価値観の表象を分析するものである。武士道は封建時代

の侍の古い行動規範であるが、現代の生活においても実現可能であり、依然として

重要である。本研究は、アスタのキャラクターに反映されている武士道の価値観を

記述することを目的としている。本研究が、特にアニメ映画のようなメディアを通

して反映される現代文化における武士道の価値観の関連性について理解を深めるこ

とを期待する。本研究では、定性的記述分析手法を用い、チャールズ・サンダー

ス・パースの記号論的三項モデル、すなわち記号「Sign」、対象 ｢Object｣、解釈項

｢Interpretant｣のアプローチを採用した。分析データは、作中の場面の画像（スクリ

ーンショット）と台詞のトランスクリプトである。分析の結果、主人公であるアス

タが武士道の価値観を効果的に表象していることが示された。武士道の七つの価値

観、すなわち「義」（正義）、「勇」（勇気）、「仁」（仁義）、「礼」（礼儀）、

「誠」（誠実）、「名誉」（名誉）、そして「忠義」（忠誠）にわたって、合計 10
のデータが確認された。本研究は、『ブラッククローバー 魔法帝の剣』のアスタが、

物語における重要な象徴として、また日本文化の生活原理として、アニメという人

気メディアを通じて効果的に武士道の価値観を表現していると結論づける。 

 

キーワード：表現、武士道、アスタ、アニメ映画、記号論 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1  Latar belakang  

Bushido (武⼠道) secara harfiah berasal dari gabungan dari kata “Bushi             
(武⼠)” yang berarti samurai atau prajurit, dan “Do (道)” yang berarti jalan atau cara, 
sehingga Bushido dapat diartikan sebagai “tatacara ksatria” atau “jalan ksatria”, 
merupakan kode etik atau jalan hidup yang diikuti oleh para samurai di Jepang pada 
periode feodal, dan berhubungan erat dengan etika serta perilaku samurai. Sebagai 
bagian dari budaya Jepang yang mendalam, nilai Bushido telah membentuk dasar 
moralitas dalam berbagai aspek kehidupan masyarakat Jepang, baik dalam kehidupan 
pribadi maupun sosial. Menurut Inazo Nitobe dalam buku Bushido: The Soul of Japan 
yang diterjemahkan oleh Pujo Purnomo (2008) mengemukakan bahwa Bushido 
adalah prinsip kode yang wajib diterapkan oleh ksatria-ksatria Jepang. Nilai-nilai ini, 
meskipun berasal dari masa lampau, masih dijalankan dalam berbagai aspek 
kehidupan masyarakat Jepang modern, seperti dalam etos kerja, interaksi sosial, dan 
sikap terhadap tanggung jawab. 

Bushido muncul selama periode feodal Jepang dan dipengaruhi oleh berbagai 
tradisi filosofis dan spiritual, termasuk Neo-Konfusianisme, Shinto, dan Buddhisme 
Zen. Ajaran-ajaran ini memberikan dasar moral bagi samurai untuk mengembangkan 
sikap disiplin, pengendalian diri, dan loyalitas terhadap tuan mereka. Selama periode 
Tokugawa (1603-1867), Bushido semakin terstruktur sebagai kode etik resmi bagi 
samurai. Bushido mempunyai tujuh nilai-nilai kebajikan, antara lain adalah Gi 義  
(Kejujuran atau Keadilan), Yu 勇 (Keberanian),  Jin 仁 (Kemurahan hati), Rei 禮 
(Kesopanan atau Kesopansantunan),  Makoto 誠  (Ketulusan hati), Meiyo  名誉 
(Kehormatan), dan terakhir Chugi 忠義 yang berarti Kesetiaan (Nitobe, 2008). 

Seiring dengan perkembangan zaman, tujuh kebajikan nilai Bushido tidak 
hanya terpatri dalam praktik kehidupan sehari-hari, tetapi juga mulai tercermin dalam 
berbagai bentuk media populer, termasuk dalam film, novel, dan animasi. 


