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ABSTRAK

Nama : Achmad Muchlasin
Program Studi : Informatika
Judul : Perancangan Aplikasi Bank Sampah Realtime Berbasis

Android Study Kasus Bank Sampah Sektoral Anggrek

Sampah merupakan tantangan global, terutama di Indonesia, di mana
peningkatan jumlah penduduk yang signifikan menyebabkan jumlah sampah yang
dihasilkan bertambah setiap tahunnya. Oleh karena itu, pemerintah mengusulkan
solusi agar setiap desa memiliki bank sampah sebagai upaya pengelolaan sampah dan
untuk membantu mengurangi permasalahan sampah secara berkelompok. Namun,
seiring berjalannya waktu, terdapat beberapa kendala, seperti proses penyetoran
sampah oleh nasabah yang harus mengantarkan sampah ke lokasi bank sampah,
pencatatan data setoran sampah yang masih dilakukan secara manual, dan penarikan
saldo tabungan yang masih dilakukan melalui komunikasi personal kepada pihak
pengelola. oleh karena itu, diperlukan aplikasi yang dapat menangani permasalahan
dari bank sampabh tersebut. Penelitian ini bertujuan merancang aplikasi Android real-
time untuk mengatasi kendala tersebut, dengan studi kasus Bank Sampah Sektoral
Anggrek di Kecamatan Wiyung, Surabaya. Dalam pengembangan aplikasi ini
menggunakan metode pengembangan prototype. Hasilnya menunjukkan bahwa
aplikasi berhasil dalam semua situasi dan tingkat kepuasan pengguna yang
memuaskan. Hal ini dibuktikan dengan hasil dari pengujian menggunakan 46 kasus
uji menggunakan Black Box Testing dan evaluasi terhadap 35 Responden dengan
menggunakan kuisioner System Usability Scale memperoleh hasil skor 75. Gabungan
antara kinerja fungsional yang baik dan kepuasan yang tinggi menunjukkan aplikasi
ini siap untuk digunakan secara optimal sesuai kebutuhan bank sampah.

Kata Kunci: Sampah, Bank Sampah, Aplikasi Android, Real-time, Metode
Prototype, Black Box Testing, System Usability Scale.
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ABSTRACT

Nama : Achmad Muchlasin

Program Studi : Informatika

Judul : Design Of Realtime Waste Bank Application Based
On Android Case Study Of Sektoral Anggrek Waste
Bank

Waste is a global challenge, especially in Indonesia, where a significant increase in
population causes the amount of waste generated to increase every year. Therefore,
the government proposed a solution for each village to have a waste bank as a waste
management effort and to help reduce waste problems in groups. However, over time,
there are several obstacles, such as the process of depositing waste by customers who
have to deliver waste to the waste bank location, recording waste deposit data that is
still done manually, and withdrawing savings balances that are still done through
personal communication to the manager. therefore, an application is needed that can
handle the problems of the waste bank. This research aims to design a real-time
Android application to overcome these obstacles, with a case study of the Sektoral
Anggrek Waste Bank in Wiyung District, Surabaya. In developing this application
using prototype development method. The results show that the application is
successful in all situations and the level of user satisfaction is satisfactory. This is
evidenced by the results of testing using 46 test cases using Black Box Testing and
evaluation of 35 Respondents using the System Usability Scale questionnaire obtained
a score of 75. The combination of good functional performance and high satisfaction
shows that this application is ready to be used optimally according to the needs of the
waste bank.

Keywords: Garbage Bank, Android Application, Real-time, Prototype Method, Black
Box Testing, System Usability Scale.
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