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ABSTRAK 

Nama   : Aril Ardhiansyah 
Program Studi : Informatika  
Judul   : Rancang Bangun Aplikasi Filtering Diskon pada Dompet 

Digital (hematkuy) Berbasis Mobile 
 

Kini, mengakses informasi, pengetahuan dan pembelajaran menjadi 
lebih mudan dengan berbagai teknologi, terutama melalui mobile smartphone 
yang semakin canggih. Banyak aplikasi system informasi, system pendukung 
Keputusan yang menarik dan praktis pun telah dikembangkan untuk diakses 
melalui smartphone. Aplikasi HematYuk berbasis android salah satunya. 
Aplikasi HematYuk berbasis Android adalah aplikasi yang dapat membantu 
pengguna dompet digital dalam pengambilan keputusan untuk melakukan 
pembayaran. dimana aplikasi ini semacam Sistem pendukung keputusan atau 
Decision Support system (DSS). Aplikasi HematYuk ini dapat membantu 
pengguna menentukan pembayaran yang efisien dan hemat tentunya dimana 
pengguna akan diminta memasukkan diskon, Cash Back dan Promo yang 
tersedia untuk membantu memilih pembayaran yang hemat.  

 
Kata kunci: dompet digital, aplikasi, Android, Decision Support System.  
  



xiv 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Halaman ini sengaja dikosongkan 

  



xv 

ABSTRACT 
 

Name   : Aril Ardhiansyah 
Departement : Informatika  
Title   : Design and Building a Discount Filtering Application for 

Mobile-Based Digital Wallets (HematKuy) 
 

Access to information, knowledge, and learning has become easier 

thanks to various technologies, especially through increasingly sophisticated 

mobile smartphones. Many interesting and practical information systems and 

decision support systems (DSS) applications have been developed to be 

accessed through smartphones. The Android-based HematYuk application is 

one of them. The Android-based HematYuk application is a tool that can assist 

digital wallet users in making payment decisions. It functions as a DSS by 

helping users determine the most efficient and economical payment options. 

Users are prompted to input available discounts, cashback, and promos to help 

them choose the most cost-effective payment method. 

Keywoards: E-wallet, aplication, Android, Decision Support System.  
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