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ABSTRAK 
 

Nama : Mohammad Iksan Arifki 
Program Studi : Informatika 
Judul : Perancangan Desain Antarmuka Pengguna Sistem 

Informasi Penilaian Berbasis Outcome Based Education di 
Untag Surabaya 

 
Kurikulum Outcome Based Education (OBE) merupakan pendekatan yang 

berfokus pada pencapaian hasil pembelajaran yang terukur dan dapat diamati. Pada 
tahun 2020/2021 Universitas 17 Agustus 1945 Surabaya mulai menerapkan 
kurikulum berbasis OBE pada beberapa program studinya, Sejak menerapkan 
kurikulum berbasis OBE yang masih dianggap relatif masih baru, perlu membutuhkan 
waktu untuk mengimplementasikan ke semua program studi. Beberapa masalah yang 
terjadi yaitu dalam penyusunan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan evaluasi 
Capaian Pembelajaran yang masih dilakukan secara manual, yang mana menunjukan 
pelaksanaan penyusunan RPS dan evaluasi capaian pembelajaran masih belum efisien 
dan optimal. Tujuan dari penelitian ini adalah merancang sebuah desain sistem dengan 
tampilan yang baik dan sederhana serta menambahkan fitur yang membantu dosen 
dalam mengelolah RPS dan evaluasi capaian Pembelajaran. proses perancangan 
desain menggunakan metode Design Thinking dimana akan menghasilkan sebuah 
prototype berupa website yang akan dilakukan pengujian menggunakan metode 
UMUX-Lite agar didapatkan hasil tampilan desain yang sesuai dengan pengguna. 
Dari hasil analisa menghasilkan feeback positif, dengan skor rata-rata sebesar 82,5 
dengan adjective ratings bernilai“Excellent”. Sehingga dapat disimpulkan dari hasil
evaluasi yang dilakukan kepada pengguna sudah dapat diterima. 

Kata Kunci : Outcome Based Education (OBE), Design Thinking, UMUX-Lite. 
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ABSTRACT 
 

Name : Mohammad Iksan Arifki 
Department : Informatics 
Title : Design of User Interface Design for Outcome Based 

Education Assessment Information System at Untag 
Surabaya 

 
The Outcome Based Education (OBE) curriculum is an approach that focuses 

on achieving measurable and observable learning outcomes. In 2020/2021, University 
of 17 August 1945 Surabaya began implementing an OBE-based curriculum in several 
of its study programs. Since implementing an OBE-based curriculum is still 
considered relatively new, it will take time to implement it in all study programs. 
Some of the problems that occur are in the preparation of Semester Learning Plans 
(RPS) and evaluation of Learning Achievements which are still carried out manually, 
which shows that the implementation of RPS preparation and evaluation of learning 
achievements is still not efficient and optimal. The aim of this research is to design a 
system design with a good and simple appearance and add features that help lecturers 
in managing RPS and evaluating learning outcomes. The design design process uses 
the Design Thinking method which will produce a prototype in the form of a website 
which will be tested using the UMUX-Lite method in order to obtain design results 
that suit the user. The results of the analysis produced positive feedback, with an 
average score of 82.5 with the adjective twigs worth "Excellent". So it can be 
concluded from the results of the evaluation carried out on users that it is acceptable. 

Keywords : Outcome Based Education (OBE), Design Thinking, UMUX-Lite. 
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