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ABSTRAK

Nama :  Nabillatul Wafiroh
Program Studi :  Informatika
Judul : Rancang Bangun Sistem Informasi Aplikasi E-Pasal

Berbasis Mobile BAWASLU (Badan Pengawas Pemilihan
Umum) Kota Surabaya Menggunakan Metode Activity
Centered Design (ACD)

Pemilihan umum sebagai fondasi demokrasi membutuhkan pengawasan yang
efektif dan transparan, di mana peran Badan Pengawas Pemilihan Umum
(BAWASLU) menjadi sangat penting. BAWASLU Kota Surabaya menghadapi
tantangan dalam mengakses dan merujuk pada undang-undang dan pasal-pasal terkait
dengan pemilu. Dalam mengatasi tantangan ini, pengembangan sistem informasi
mobile dan website menjadi solusi yang relevan untuk meningkatkan kinerja
BAWASLU Kota Surabaya.

Penggunaan Flutter, sebuah framework pengembangan aplikasi mobile,
menjadi fokus utama dalam pengembangan sistem ini. Metode Activity Centered
Design (ACD) yang memiliki fokus pada fungsi utama dari pembuatan aplikasi ini
yaitu untuk melihat undang-undang dan pasal-pasal, dan juga diterapkan untuk
memastikan aplikasi mobile yang dibangun memenuhi kebutuhan anggota
BAWASLU dengan fitur membaca PDF, pencarian, serta penyimpanan dan
penandaan pasal yang sering digunakan.

Integrasi antara aplikasi mobile dan website admin akan memastikan
manajemen konten yang efisien, termasuk pembaruan undang-undang dan pasal-pasal
secara real-time. Dengan sistem ini, diharapkan anggota BAWASLU Kota Surabaya
dapat meningkatkan efisiensi dalam rapat dan pengawasan pemilu, mengurangi
ketergantungan pada buku fisik, serta meningkatkan akurasi tugas-tugas mereka.

Selain itu, evaluasi sistem menggunakan metode System Usability Scale
(SUS) akan membantu memastikan bahwa aplikasi memenubhi standar usability yang
tinggi. Dengan demikian, evaluasi menggunakan SUS akan memberikan pemahaman
yang lebih baik tentang seberapa baik aplikasi ini diterima dan digunakan oleh
anggota BAWASLU Kota Surabaya, serta mengidentifikasi area yang perlu
ditingkatkan atau diperbaiki untuk meningkatkan pengalaman pengguna secara
keseluruhan.

Kata Kunci: Sistem Informasi, AP/, Flutter, Aplikasi Mobile, Metode Activity
Centered Design, Metode System Usability Scale (SUS)
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ABSTRACT

Nama :  Nabillatul Wafiroh
Program Studi :  Informatika
Judul :  Design of Mobile-Based E-Pasal Application Information

System BAWASLU (General Election Supervisory
Agency) Surabaya City Using Activity Centered Design
(ACD) Method

Elections, as the foundation of democracy, require effective and transparent
supervision, in which the role of the General Election Supervisory Agency
(BAWASLU) crucial. BAWASLU Surabaya faces challenges in accessing and
referencing laws and articles related to elections. To address these challenges, the
development of a mobile and website information system is a relevant solution to
enhance the performance of BAWASLU Surabaya.

The development of this system focuses primarily on using Flutter, a mobile
application development framework. The Activity Centered Design (ACD) method,
which emphasizes the primary function of the application to view laws and articles, is
also applied to ensure the mobile application meets the needs of BAWASLU members
with features like PDF reading, search, and bookmarking frequently used articles.

The integration between the mobile application and the admin website will
ensure efficient content management, including real-time updates of laws and articles.
This system is expected to improve the efficiency of BAWASLU Surabaya members
in meetings and election supervision, reduce dependence on physical books, and
enhance the accuracy of their tasks.

Additionally, system evaluation using the System Usability Scale (SUS)
method will help ensure that the application meets high usability standards.
Consequently, SUS evaluation will provide better insight into how well the
application is accepted and used by BAWASLU Surabaya members and identify areas
needing improvement to enhance the overall user experience.

Keywords: Information System, API, Flutter, Mobile Application, Activity-Centered
Design Method, System Usability Scale (SUS) Method
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