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ABSTRAK 

 
Nama : Helda Nace Orun 

Program Studi : Informatika 

Judul : Klasifikasi Penyakit Daun Tomat Menggunakan VGG 

Berbasis Website 

 
Sistem klasifikasi penyakit daun tomat menggunakan arsitektur 

Convolutional Neural Network (CNN), khususnya VGG untuk membantu petani 
mendiagnosis penyakit pada tanaman tomat secara akurat. Hawar daun dan 
bercak daun bakteri merupakan penyakit daun tomat yang paling umum terjadi 
di Indonesia, sehingga menghambat pertumbuhan tanaman dan mengakibatkan 
kualitas yang buruk. Deteksi penyakit pada daun tomat penting dilakukan untuk 
mencegah kerugian produksi pertanian. Kemajuan teknologi terkini dalam 
kecerdasan buatan dan pembelajaran mesin dapat membantu petani 
mengidentifikasi penyakit pada tanaman tomat secara akurat menggunakan 
kumpulan data pelatihan dan validasi. Beberapa penelitian sebelumnya yang 
menggunakan metode CNN mampu mencapai tingkat akurasi yang cukup tinggi. 
Dari hasil penelitian ini peneliti telah mencapai Train Accuracy 85% dan 
Validation Accuracy 82% dari data train sebanyak 25.848 citra dan data valid 
sebanyak 6.688 kemudian telah mengimplementasikan model ke sistem 
klasifikasi pada platform website yang dapat membantu petani mengidentifikasi 
penyakit daun tomat secara akurat. 

 
Kata Kunci : Convolutional Neural Network; Daun Tomat; Implementasi; 
Klasifikasi; VGG 
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ABSTRACT 
 
 

Name : Helda Nace Orun 

Department : Informatics 

Title : Classification Of Tomato Leaf Diseases Using Web-Based Vgg 
 

A tomato leaf disease classification system uses Convolutional Neural 
Network (CNN) architecture, specifically VGG to help farmers accurately 
diagnose diseases on tomato plants. Leaf blight and bacterial leaf spot are the 
most common tomato leaf diseases in Indonesia, inhibiting plant growth and 
resulting in poor quality. Detection of diseases on tomato leaves is important to 
prevent agricultural production losses. Recent technological advances in artificial 
intelligence and machine learning can help farmers accurately identify diseases 
on tomato plants using training and validation datasets. Some previous studies 
using the CNN method were able to achieve a fairly high level of accuracy. From 
the results of this study, researchers have achieved a Train Accuracy of 85% and 
Validation Accuracy of 82% from train data of 25,848 images and valid data of 
6,688 then have implemented the model to a classification system on a website 
platform that can help farmers accurately identify tomato leaf diseases. 

 
Keywords : Convolutional Neural Network; Tomato Leaf; Implementation; 
Classification; VGG 
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