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ABSTRAK 
 

Nama  : Lidya Furqoningsih Aswin Putri 

Program Studi : Informatika 

Judul : Rancang Bangun Aplikasi Sistem Pendukung Keputusan Persediaan 
Bahan Makanan Dengan Metode Fuzzy Tsukamoto Berbasis Web 

 

Pengendalian persediaan bahan makanan merupakan satu kegiatan yang selalu 
dilakukan oleh usaha seperti operational café atau rumah makan. Kendala sering 
terjadi pada persediaan bahan makanan adalah ketika permintaan persediaan tidak 
tepat, dapat mengakibatkan kehabisan persediaan bahan makanan yang berdampak 
pada operational cafe atau rumah makan, namun jika persediaan terlalu banyak maka 
akan terjadi penumpukan yang nantinya akan menyebabkan rusaknya persediaan.  

Seiring dengan perkembangan di bidang teknologi, pemanfaatan komputer 
menjadi sebuah keharusan pada segala bidang. Computer Based Information System 
(Sistem Informasi Berbasis Komputer) merupakan sistem pengolahan suatu data 
menjadi sebuah informasi yang berkualitas dan dapat visualisasi dan analisis. Salah 
satu dari sistem informasi berbasis komputer Sistem Pendukung Keputusan 
(Decission Support Sistem) adalah sistem informasi interaktif yang dapat memberi 
alternatif solusi dan keputusan yang tepat.  

Perancangan sistem yang akan dibangun menggunakan algoritma fuzzy 
tsukamoto. Fuzzy tsukamoto banyak digunakan untuk memprediksi atau meramalkan 
yang akan datang. Penggunaan metode fuzzy tsukamoto dinilai sangat tepat karena 
dapat digunakan untuk memprediksi permintaan barang dimasa yang akan datang dan 
memberikan toleransi terhadap nilai yang tidak tepat. 

 
Kata Kunci: Pengendalian Bahan Makanan, Sistem Informasi Berbasis Komputer, 
Sistem Pendukung Keputusan, Fuzzy Tsukamoto. 
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ABSTRACT 

 

Name  : Lidya Furqoningsih Aswin Putri 

Departement : Informatics  

Title : Design and Application of Food Inventory Decision Support System 
using Fuzzy Tsukamoto Method Web-Based  

 

Food inventory control is an activity that is always carried out by businesses 
such as operational cafes or restaurants. A constraints often occur in food inventory is 
when the demand for supplies is not right, it can lead to run out of food supplies that 
have an impact on the operational cafe or restaurant, but if there is too much supplies, 
there will be a build-up that will later cause damage to the supplies. 

Along with developments in the field of technology, the use of computers has 
become a necessity in all fields. Computer Based Information System is a system of 
processing data into a quality information and can be visualized and analyzed. One of 
the Computer Based Information System is a Decission Support System, which is an 
interactive information system that can provide alternative solutions and appropriate 
decisions.  

The design of the system will be built using Fuzzy Tsukamoto algorithm. 
Fuzzy Tsukamoto is widely used to predict or foretell the future. The use of the Fuzzy 
Tsukamoto method is considered very appropriate because it can be used to predict 
future demand for goods and tolerate inappropriate values. 

 

Keywords: Food inventory control, Computer Based Information System, Decission 
Support System, Fuzzy Tsukamoto. 
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