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ABSTRAK 

 

Nama   : Crisna Yudha Priyanto 

Program Studi  : Informatika 

Judul   : PENGGUNAAN GLCM (GRAY LEVEL CO- 

OCCURRENCE MATRIX) UNTUK EKSTRAKSI FITUR 

DAN ROI (REGION OF INTEREST) BERBASIS CITRA 

DIGITAL UNTUK PENENTUAN KESEGARAN IKAN 

BANDENG DALAM PENYIMPANAN 

 

Industri perikanan memiliki tantangan utama dalam mempertahankan 

kualitas hasil tangkapan selama proses penyimpanan. Salah satu parameter yang 

paling penting adalah tingkat kesegaran ikan. Dalam penelitian ini, dikembangkan 

sebuah metode penilaian kesegaran menggunakan teknologi analisis citra digital 

berbasis Gray Level Co-occurrence Matrix (GLCM). Metode penelitian melibatkan 

pengambilan citra ikan bandeng dalam tiga spektrum berbeda, yaitu RGB, UV, dan 

thermal. Pada citra RGB dan UV, fitur tekstur seperti homogenitas, kontras, energi, 

dan entropi diekstraksi menggunakan metode GLCM untuk memetakan perubahan 

tekstur selama proses penyimpanan. Pada citra thermal, data suhu diolah dengan 

pendekatan Region of Interest (ROI). Seluruh data diolah menggunakan perangkat 

lunak MATLAB, dengan analisis dilakukan secara komprehensif untuk 

mengidentifikasi pola hubungan antara parameter citra dan kesegaran ikan. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa perubahan fitur tekstur pada citra RGB dan UV, serta 

analisis suhu dari citra thermal, memiliki korelasi yang signifikan dengan tingkat 

kesegaran ikan bandeng.  Metode ini berhasil memberikan prediksi yang akurat dan 

konsisten terhadap kondisi kesegaran ikan, sehingga dapat menjadi alternatif yang 

lebih baik dibandingkan metode tradisional yang cenderung subyektif dan memakan 

waktu. Selain itu, pendekatan ini memiliki potensi untuk diimplementasikan secara 

luas di industri perikanan, baik untuk pengawasan mutu hasil laut maupun untuk 

mendukung efisiensi rantai pasok. Penggunaan analisis citra digital berbasis GLCM 

yang dikombinasikan dengan pendekatan ROI dari citra thermal diharapkan dapat 

menjadi solusi inovatif dalam pengawasan kualitas produk hasil laut. Metode ini tidak 

hanya meningkatkan akurasi dalam monitoring kesegaran ikan, tetapi juga 

menawarkan efisiensi waktu dan biaya, yang sangat dibutuhkan dalam proses 

industrialisasi perikanan modern. 

Kata Kunci: Analisis Citra Digital, Chanos Chanos, GLCM, Kesegaran Ikan, 

MATLAB, Pengawasan Kualitas 
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ABSTRACT 

Name   : Crisna Yudha Priyanto 

Department  : Informatics 

Title   : THE USE OF GLCM (GRAY LEVEL CO- 

OCCURRENCE MATRIX) FOR FEATURE 

EXTRACTION AND ROI (REGION OF INTEREST) 

BASED DIGITAL IMAGE FOR DETERMINATION OF 

FRESHNESS OF MILKFISH IN STORAGE. 

 

The fishing industry has a major challenge in maintaining the quality of the 

catch during the storage process. One of the most important parameters is the 

freshness of the fish. In this study, a freshness assessment method using Gray Level 

Co-occurrence Matrix (GLCM) based digital image analysis technology was 

developed. The research method involves taking images of milkfish in three different 

spectra, namely RGB, UV, and thermal. In RGB and UV images, texture features such 

as homogeneity, contrast, energy, and entropy are extracted using the GLCM method 

to map texture changes during the storage process. In thermal images, temperature 

data is processed using the Region of Interest (ROI) approach. All data were processed 

using MATLAB software, with analysis conducted comprehensively to identify the 

relationship patterns between image parameters and fish freshness. The results show 

that changes in texture features in RGB and UV images, as well as temperature 

analysis from thermal images, have a significant correlation with the freshness level 

of milkfish. This method succeeds in providing accurate and consistent predictions of 

fish freshness conditions, so it can be a better alternative to traditional methods that 

tend to be subjective and time-consuming. In addition, this approach has the potential 

to be widely implemented in the fishing industry, both for quality control of seafood 

and to support supply chain efficiency. The use of GLCM-based digital image analysis 

combined with the ROI approach from thermal images is expected to be an innovative 

solution in monitoring the quality of seafood products. This method not only improves 

accuracy in monitoring fish freshness, but also offers time and cost efficiency, which 

is needed in the process of modern fisheries industrialization. 

Keywords: Digital Image Analysis, Chanos Chanos, GLCM, Fish Freshness, 

MATLAB, Quality Control 
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