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ABSTRAK 

Nama : Raka Arya  Pratama 

Program Studi : Informatika 

Judul : Perancangan Software “Verb-ing for Fun” Sebagai Media Pembelajaran 

  Siswa Kelas 4 Sekolah Dasar 

MI Al-Ihsan Sidoarjo adalah sekolah madrasah yang berada di Sidoarjo Jawa Timur. Namun metode 

pengajarannya guru-guru di sana masih mengandalkan buku paket dan lembar soal, serta tidak memiliki 

proyektor di untuk mengunakan power point sebagai metode pengajaran lain, sehingga seringkali 

menyebabkan siswa kurang memahami inti pelajaran yang disampaikan, karena penyampaian materi yang 

rinci. Dengan pertimbangan tersebut, peneliti melakukan penyelesaian masalah pada MI Al-Ihsan dengan 

membuat aplikasi media pembelajaran interaktif yang dinamain “Verb-ng for Fun” khusus pelajaran bahasa 

inggris yang dapat di akses mengunakan computer di lab, sehingga dapat di manfaatkan oleh guru bahasa 

inggris MI Al-Ihsan sebagai pendukung untuk penyampaian materi pelajaran. Dalam perancangannya peneliti 

mengkaji guru bahasa inggris MI Al-Ihsan serta mengunakan materi pada buku paket sebagai bahan rancangan 

aplikasi. Peneliti bertujuan mengunakan metode ADDIE sebagai acuan perancangan aplikasi media 

pembelajaran interaktif yang akan dibuat. Di harapkan perancangan aplikasi ini dapat dimanfaatkan untuk 

meningkatkan pemahaman siswa terhadap pelajaran bahasa inggris. 

Kata Kunci: Bahasa inggris, Pembelajaran, Media Pembelajaran Interaktif. 



xiv 

Halaman ini sengaja di kosongkan 



xv 

ABSTRACT 

Name : Raka Arya Pratama 

Study Program : Informatics 

Title : Design of "Verb-ing for Fun" Software as a Learning Media for Grade 4 Elementary 

School Students 

MI Al-Ihsan Sidoarjo is a madrasa school located in Sidoarjo, East Java. However, the teachers there 

still rely on textbooks and question sheets for their teaching methods, and do not have projectors to use 

PowerPoint as another teaching method, which often causes students to not understand the essence of the 

lessons being delivered, due to the detailed delivery of the material. With these considerations in mind, the 

researcher solved the problem at MI Al-Ihsan by creating an interactive learning media application called 

"Verb-ng for Fun" specifically for English lessons which can be accessed using a computer in the lab, so that 

it can be used by MI English teachers. Al-Ihsan as a supporter for delivering lesson material. In designing it, 

the researcher studied the English teacher at MI Al-Ihsan and used the material in the textbook as application 

design material. The researcher aims to use the ADDIE method as a reference for designing interactive learning 

media applications that will be created. It is hoped that the design of this application can be used to improve 

students' understanding of English lessons. 

Keywords: English, Learning, Interactive Learning Media. 
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