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ABSTRAK 

 

 

Nama   : Wahyu Eko Wijayanto 

Program Studi  : Teknik Informatika 

Judul   : Rancang Bangun Pengaman Kunci Pintu Otomatis 

  Kandang Burung Lovebird Berbasis Internet Of Things 

  (IOT) 

 

Para pecinta burung Lovebird di Indonesia semakin berkembang dalam 

memelihara burung ini dari metode tradisional menuju pemeliharaan yang lebih 

intensif. Tujuan di balik adopsi model pemeliharaan yang lebih intensif adalah untuk 

mendapatkan Lovebird dengan kualitas yang lebih baik. Kualitas utama yang dicari 

dalam Lovebird adalah suara yang merdu dan keindahan bulunya. Oleh karena itu, 

dalam perlombaan burung Lovebird, kualitas suara dan keindahan bulu menjadi 

parameter utama untuk menentukan pemenangnya. Minat terhadap burung kicau, 

termasuk Lovebird, semakin meningkat, yang tercermin dari melonjaknya harga 

burung ini dan perbincangan yang semakin ramai baik di forum offline maupun 

online. 

 

Namun, penting untuk tidak meremehkan keamanan, terutama dalam 

pemeliharaan Lovebird. Ketidaksetaraan dalam tingkat kesejahteraan seringkali 

menjadi pemicu perilaku kriminal. Oleh karena itu, penting untuk menciptakan 

lingkungan yang aman. Sistem pengaman otomatis menggunakan sidik jari dapat 

membantu mengurangi kemungkinan pembobolan, karena hanya orang-orang tertentu 

yang memiliki akses. Meskipun, saat ini, masih banyak kandang Lovebird yang 

menggunakan kunci pintu manual, yang rentan terhadap duplikasi kunci dan mudah 

untuk dibobol. 

 

Untuk mengatasi masalah tersebut, diciptakanlah Kunci Pengaman Otomatis. 

Alat ini menggunakan teknologi sidik jari untuk membuka pintu kandang Lovebird 

secara otomatis. Dengan menggunakan mikrokontroller NodeMcu yang terintegrasi 

dengan modul ESP32 dan sensor sidik jari yang telah terdaftar, pintu kandang akan 

terbuka hanya jika sidik jari yang dipindai sesuai dengan yang telah terdaftar. 

Diharapkan alat ini dapat memberikan keamanan tambahan dan mengurangi insiden 

pencurian Lovebird yang sering terjadi. Dengan demikian, diharapkan pencurian 

Lovebird dalam kandang bisa diminimalisir, memberikan ketenangan bagi para 

pecinta burung. 

 

Kata Kunci : Burung Lovebird, Fingerprint, NodeMcu, ESP32, Sidik Jari Tangan, 

Kunci Pintu Otomatis 
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ABSTRACT 

 

 

Name   : Wahyu Eko Wijayanto 

Department  : Informatics Engineering 

Title   : Design And Construction Of Automatic Door Lock Safety 

  For Lovebird Bird Cages Based On Internet Of Things 

  (IOT) 

 

Lovebird lovers in Indonesia are increasingly developing in keeping these 

birds from traditional methods to more intensive care. The aim behind adopting a more 

intensive rearing model is to obtain better quality Lovebirds. The main qualities 

sought in a Lovebird are a melodious voice and the beauty of its feathers. Therefore, 

in lovebird competitions, the quality of the sound and the beauty of the feathers are 

the main parameters for determining the winner. Interest in songbirds, including 

Lovebirds, is increasing, which is reflected in the soaring prices of these birds and 

increasingly lively discussions in both offline and online forums. 

 

However, it is important not to underestimate safety, especially when keeping 

Lovebirds. Inequality in levels of welfare often triggers criminal behavior. Therefore, 

it is important to create a safe environment. Automatic security systems using 

fingerprints can help reduce the possibility of burglary, because only certain people 

have access. Although, currently, many lovebird cages still use manual door locks, 

which are vulnerable to key duplication and are easy to break into. 

 

To overcome this problem, the Automatic Safety Lock was created. This tool 

uses fingerprint technology to open the Lovebird cage door automatically. By using a 

NodeMcu microcontroller integrated with an ESP32 module and a registered 

fingerprint sensor, the cage door will open only if the scanned fingerprint matches 

what has been registered. It is hoped that this tool can provide additional security and 

reduce the frequent incidents of Lovebird theft. In this way, it is hoped that theft of 

lovebirds in cages can be minimized, providing peace of mind for bird lovers. 

 

 

Keywords: Lovebird, Fingerprint, NodeMcu, ESP32, Hand Fingerprint, Automatic 

Door Lock.  
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