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ABSTRAK 

 

Anime Tearmoon Empire mengisahkan tentang kehidupan Mia setelah kematiannya 

akibat dihukum penggal oleh rakyatnya sendiri, Mia yang tiba-tiba mengulang 

kehidupannya sebagai anak kecil menjadi ketakutan dengan akhir hidupnya yang 

penuh kesengsaraan. Mia yang mulai sadar dengan keangkuhannya di masa itu berniat 

untuk menghindari hukuman matinya dengan cara memperbaiki segala kemungkinan 

yang mengakibatkan hukuman mati. Tujuan penelitian ini adalah untuk 

mendeskripsikan bentuk dan fungsi bikago yang digunakan oleh para tokoh yang ada 

di Anime Tearmoon. Metode yang digunakana dalam penelitian ini adalah deskriptif 

kualitatif dengan menggunakan pendekatan pragmatik. Adapun hasilnya adalah 

bentuk bikago bentuk o-wago 36, o-kango 7, go-wago nol data, go- kango 10, 

sedangkan untuk fungsi penggunaan bikago ditemukan menyatakan penghormatan 

12, menyatakan perasaan formal 21, menyatakan sindiran atau celaan 6, menjaga 

martabat 11, menyatakan jarak 6, menyatakan kasih sayang 1. 

 

 

Kata kunci: Anime, Bikago, Pragmatik, Bentuk, Fungsi. 
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要旨 

アニメ『ティアムーン帝国物語』は、自分の国民によって斬首刑に処された

後のミアの人生を描いている。ミアは子供時代に戻り、その悲惨な最期に恐

怖を感じながらも、過去の傲慢さに気付き、死刑を避けるために原因となる 

可能性をすべて改善しようと決意する。本研究の目的は、アニメ『ティアムーン

帝国物語』に登場するキャラクターが使用する美化語の形と機能を記述するこ

とである。研究方法は、語用論のアプローチを用いた記述的研究であ   る。研究

の結果、美化語の形態は以下の通りである、お和語：36、お漢語： 7、ご和

語：0、ご漢語：10。美化語の機能については以下の結果が得られた、敬意を

表す：12、フォーマルな感情を表す：21、皮肉や非難を表す：6、品位を保つ：

11、距離感を表す：6、愛情を表す：1。 

 

 

 

キーワード：アニメ、美化語、語用論、形態、機能 


