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ABSTRAK 

Nama  : Agung Lestari 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul : Sistem Informasi Pemesanan Dan Layanan Antar Makanan 

Sesurabaya Berbasis Android 

 

 

Laporan tugas akhir ini bertemakan  pembuatan sistem informasi online. 

Dengan dilandaskan pada perkembangan dunia informasi dan komputerisasi yang 

semakin pesat dan ke berbagai sisi kehidupan, maka pada akhirnya mendorong 

Restoran Wingking Surabaya untuk mengikuti perkembangan tersebut demi 

meningkatkan pemasaran dan penjualan. Untuk itu dalam  penulisan laporan tugas 

akhir ini, penulis  mengambil judul “ Sistem Informasi Pemesanan dan Layanan 

Antar Makanan Sesurabaya Berbasis Android”. 

Tujuan tugas akhir ini adalah untuk menerapkan sistem informasi berbasis 

Android, yang diharapkan dapat  membantu dalam pemasaran dan penjualan . 

Agar dalam pembuatan  sistem informasi penjualan berbasis Android  ini bisa 

terarah maka penulis menyusun rancangan sistem yang dimulai dari pembuatan 

Konteks Diagram, DFD, ERD, Flowchart, Tabel database, Relasi antar tabel, dan 

design input dan output sistem. 

Dari pembahasan ini menghasilkan sistem informasi pemesanan layanan 

antar makanan berbasis Android, yang menampilkan: makanan yang siap dipesan, 

harga makanan, diskon makanan, dan masih banyak lagi menu pemesanan yang 

lain,  Maka itu penulis berharap sistem ini dapat dimanfaatkan secara maksimal. 
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ABSTRAK 

 

  

Perkembangan komputer pada saat ini sudah semakin pesat Baik dari segi 

hardware maupun softwarenya. Hampir semua pekerjaan kita lakukan dengan 

memanfaatkan komputer. Semua informasi dapat kita peroleh lewat komputer dan 

smartphone, khususnya smartphone yang dilengkapi dengan jaringan internet. 

Kemajuan dunia internet tidak lepas dari pola piker manusia yang semakin hari 

semakin berkembang pada dunia internet. Kemauan masyarakat untuk 

memperdalam dan menguasai internet pada saat ini semakin pesat. Begitu pula 

dengan dunia bisnis.  

Pencatatan dan pengolahan data serta transaksi pemesanan pada restoan 

di beberapa tempat masih dilakukan secara manual. Penggunaan alat komunikasi 

seperti  telepon dan kertas untuk mencatat pesanan makanan yang membuat 

customer tidak tau bentuk makanan yang akan dipesan harga pesanan dan total 

harga pesanan. customer tidak tau juga berapa ongkos delivery yang akan 

dibayar dan total pemesanan.   

 Aplikasi sistem Informasi pemesanan dan layanan antar makanan 

berbasis Android  merupakan sebuah aplikasi yang menggunakan sistem 

komputerisasi dan mobile. Aplikasi ini mengolah data menu makanan, data stok 

makanan, data jumlah total makanan yang dipesan dan data biaya ongkos 

pengiriman (delivery). 

Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan PHP, Android studio dan 

database MySQL. Aplikasi ini terdiri dari halaman Customer, pengiriman 

(delivery), dan admin. Customer berperan memesan makanan, admin berperan 

dalam mengelolah data restoran dan pembayaran, dan delivery berperan 

mengirim pesanan customer. Aplikasi sistem pemesanan dan layanan antar 

makanan berbasis android ini dapat menjadi salah satu solusi yang digunakan 

untuk mempermudah pelayanan yang ada di restoran seperti mengetahui lokasi 

customer berada saat ini, pesanan customer, dan jarak yang ditempuh untuk 

pengiriman pesanan 

 

Kata kunci : Sistem Informasi, Restoran, Android  
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