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ABSTRAK 

 

Nama : M.Iqbal Al Zubair 

Program Studi : Informatika 

Judul Tugas Akhir : Optimalisasi tanaman padi dengan 

internet of things (IOT) menggunakan 

metode fuzzy 

 

Optimalisasi tanaman padi dengan Internet of Things (IoT) menggunakan 

metode fuzzy adalah teknologi yang memanfaatkan sensor dan sistem pemrosesan 

data untuk mengoptimalkan pertumbuhan tanaman padi berdasarkan faktor-faktor 

lingkungan seperti kelembaban, suhu udara, kadar nutrisi dalam tanah. Metode Fuzzy 

Logic digunakan untuk membuat model matematis yang dapat menangani 

ketidakpastian dalam pengambilan keputusan karena adanya variasi kondisi 

lingkungan. Dalam hal ini para petani bisa memperoleh informasi tentang kualitas 

lingkungan secara real-time melalui sensor-sensor yang terpasang pada lahan 

pertanian mereka. Pada aplikasinya di bidang pertanian, IoT dengan metode fuzzy 

logic akan menghasilkan prediksi tentang produksi panen yaitu kapan waktu terbaik 

melakukan penaburan pupuk atau melakukan pengairan agar mendapatkan hasil 

optimal serta penggunaannya yang efisien dan tepat sasaran. Selain itu juga akan 

membantu para petani menentukan strategi manajemen lahan lebih baik sehingga bisa 

meningkatkan produktivitas dan kemampuan adaptasi dari usaha bertani tersebut. 

Dengan implementasi teknologi IoT dengan metode fuzzy logic maka para petani dapat 

merencanakan aktivitas bertani dengan lebih baik berdasarkan data akurat tentang 

kondisi lingkungan sekitar lahan pertanian mereka. Hal ini tentunya sangat membantu 

dalam meningkatkan produktivitas panen serta menjaga ekosistem alamiah tetap 

terjaga. 

Kata Kunci : 

Internet of Things (IOT), Fuzzy Logic, Efisien, Optimal 
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ABSTRACT 

 

Name : M.Iqbal Al Zubair 

Department : Informatics 

Title : Optimizing rice cultivation with Internet 

of Things (IoT) using fuzzy methods 

 

Optimizing rice cultivation with Internet of Things (IoT) using fuzzy logic 

methods is a technology that utilizes sensors and data processing systems to enhance 

the growth of rice plants based on environmental factors such as humidity, air 

temperature, soil nutrient levels. Fuzzy Logic method is employed to create 

mathematical models capable of handling uncertainties in decision-making due to 

variations in environmental conditions. In this regard, farmers can obtain real-time 

information about environmental quality through sensors installed in their 

agricultural land. In its application in agriculture, IoT with fuzzy logic method will 

generate predictions about harvest production, such as the best timing for fertilization 

or irrigation to achieve optimal results and efficient, targeted usage. Furthermore, it 

will assist farmers in determining better land management strategies, thereby 

enhancing productivity and the adaptive capacity of their farming endeavors. By 

implementing IoT technology with fuzzy logic method, farmers can plan farming 

activities more effectively based on accurate data regarding the surrounding 

environmental conditions of their agricultural land. This will undoubtedly aid in 

increasing crop productivity while preserving the natural ecosystem. 

 

Keyword : 

Internet of Things (IOT), Fuzzy Logic, Efficient, Optimal 
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