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Desain merupakan salah satu bidang keahlian yang banyak diminati banyak 

orang saat ini. Banyak desainer muda berbakat dan memiliki kemampuan yang 

mumpuni. Karya mereka sudah banyak digunakan dan dinikmati kalangan umum 

terutama dalam hal fashion. Salah satu contohnya yaitu tas yang sangat banyak 

diminati. Selain itu digunakan untuk membawa barang sekaligus menjadi benda 

yang membuat penampilan semakin menarik.  

Dengan banyaknya desainer dan semakin meningkatnya kebutuhan akan desain 

maka muncul beberapa permasalahan. Salah satunya yaitu sulitnya untuk memberi 

rancangan motif desain tas sementara agar tidak terjadi kesalahan. Untuk mengatasi 

masalah tersebut maka, pada penelitian ini akan dibuat sebuah aplikasi untuk 

memudahkannya. Berguna juga untuk menjembatani para desainer agar lebih mudah 

membuat suatu desain sesuai kebutuhan mereka.  

Aplikasi merupakan sarana yang tepat untuk menarik minat para desainer dan 

pembuat tas bahkan kalangan umum untuk mencoba memberi motif pada tas lewat 

aplikasi sebelum dicetak. Untuk itulah dengan aplikasi pemberian motif pada tas 

akan menarik minat para desainer dan kalangan umum untuk membuat rancangan 

sebuah tas. 

Hasil keluaran dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi pemberi motif pada tas 

yang berjalan pada sistem windows,terutama sistem ini sudah teruji dan berjalan 

baik pada windows 7 Ultimate 32 bit. 

Kata Kunci : Tas,Desain,Motif 
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