LAMPIRAN

Lampiran 1. Blue Print Skala Konformitas

Konformitas sebagai sebuah perilaku meniru individu lain.

Mehrabian dan Stefl (1995)

Aspek-aspek: Aitem
Keinginan Meniru | 1. Saya sering bergantung dan bertindak berasarkan
Kelompok nasihat orang lain
2. Saya tidak mudah menyerah pada orang lain
3. Saya biasanya akan menjadi orang terakhir yang
mengubah pendapat saya dalam situasi perdebatan
mengenai topik kontroversial
4. Biasanya, saya lebih memilih menerima keadaan
demi kedamaian daripada mempertahankan apa
yang saya inginkan
5. Biasanya, teman saya lah yang memutuskan
keputusan bersama teman saya
6. Saya cenderung mengikuti pilihan keluarga dalam
mengambil keputusan politik
Mengikuti  kelompok 1. Seorang pilihan yang kharismatik dapat dengan
untuk menghindari mudah mempengaruhi pilihan saya
konflik 2. Saya cenderung berubah pendapat ketika bertemu
dengan orang persuasif
3. Dalam menentukan jalan hidup, saya adalah orang

yang mandiri

Menjadi pengikut dari
sebuah kelompok

1. Saya cenderung mengandalkan orang lain ketika
saya harus mengambil keputusan penting dengan
cepat

2. Saya lebih memilih mencari jalan hidup saya sendiri

daripada harus mencari kelompok untuk diikuti
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Lampiran 2. Blue Print Skala Intensitas Bermain

Intensitas merupakan kondisi seseorang yang mengulang kegiatan atau aktivitas

dalam satu kurun waktu.

Horigan (2002)

Aspek-aspek: Aitem
Frekuensi 1. Saya lebih memilih bermain game online daripada
ikut menghadiri acara teman saya
2. Saat jam istirahat, saya memilih untuk bermain
game online daripada pergi ke kantin bersama
teman-teman
3. Menurut saya, berkumpul bersama keluarga
merupakan hal yang menyenangkan daripada harus
bermain game online
4. Saya akan lebih memliih bermain game online,
daripada harus bertemu dengan kerabat saya
5. Saya memilih bermain game online saat libur
sekolah daripada memanfaatkan waktu dengan
keluarga
6. Saya lebih memilih bermain game online
dibandingkan mengerjakan tugas sekolah
7. Saya akan belajar dengan sungguh-sungguh saat
ujian dan mengurangi bermain game online saya
8. Saat pelajaran berlangsung, saya sering tidak
berkonsentrasi karena mencuri waktu untuk
bermain game online
9. Saya tidak akan peduli dengan teman yang
sedang bermain game
10. Setiap kali saya memegang gadget, saya pasti akan
bermain game
11. Setiap kali saya diajak berbicara orang lain, saya
tidak terlalu mendengarkan karena fokus bermain
game online
Lama Waktu 1. Saya selalu menyempatkan diri setiap hari untuk
bermain game online
2. Saya tidak akan tenang apabila saya tidak bermain
game selama seminggu
3. Saya akan meluangkan banyak waktu hanya untuk
bermain game hingga puas
4. Saya tidak memiliki keinginan untuk selalu

bermain game
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10.

11.
12.

Saya biasanya sering lupa makan karena terlalu
sering bermain game online

Saya sering melewatkan waktu tidur (begadang)
hanya untuk bermain game

Saya merasa kesulitan untuk mengakhiri bermain
game saya

Saya lebih baik menggunakan waktu untuk
belajar daripada hanya untuk bermain game
Saya akan menghabiskan waktu libur saya untuk
bermain game

Sepulang sekolah, saya selalu menyempatkan
waktu untuk bermain game

Saya selalu bermain game disaat saya bersantai
Ketika tugas yang saya kerjakan sudah selesai, saya
akan bermain game
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Lampiran 3. Blue Print Skala Agresivitas Verbal

Agresivitas Verbal merupakan sebuah kecenderungan individu untuk menyerang
kepribadian atau konsep diri individu lain

Infante & Wigley (1986)

Aspek-aspek:

Aitem

Serangan Karakter

1. Saat menghadapi seorang yang keras kepala, saya
akan mengatakan sesuatu yang menyerang harga
dirinya (untuk mengurangi sifat keras kepalanya)

2. Untuk seseorang yang layak saya pengaruhi, saya
akan mengkritik sifat (karakter) mereka

3. Ketika seseorang melakukan hal yang jahat, saya
akan menyerang karakter mereka (pribadi), demi
mengoreksi perilaku mereka

Serangan kompetensi

Ketika saya tidak mampu menolak pendapat orang lain,
saya mencoba membuat mereka merasa diserang untuk
melemahkan pendapat mereka

Penghinaan

Ketika seseorang menolak melakukan satu tugas yang
saya tahu penting, tanpa terlebih dahulu mencari tahu
sebab-sebabnya, saya akan mengatakan bahwa mereka
bodoh

Mengutuk

Jika saya tidak berhasil mempengaruhi seseorang
dengan kata-kata, biasanya saya akan menggunakan
teriakan

Menggoda

Saya suka mengolok-olok orang yang melakukan hal-
hal yang bodoh agar mereka lebih memahami yang
mereka lakukan

Ejekan

Ketika seseorang berperilaku tidak pantas, saya akan
mencelanya agar berperilaku lebih pantas

Berkata Kotor

Saya sering kehilangan kesabaran dan berkata kasar
apabila bertemu dengan orang yang tidak mau
mengalah untuk hal penting

Isyarat non Verbal

Saya mudah marah apabila seseorang menyinggung
saya
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Lampiran 4. Kuisioner konformitas

Assalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatu.
Salam sejahtera untuk kita semua.

Perkenalkan nama saya Andhika Fernando Cahyadi mahasiswa dari Universitas
17 Agustus 1945 Surabaya. Disini saya akan melakukan penelitian tentang
Hubungan Antara Konformitas dan Agresivitas Verbal Dengan Intensitas
Bermain sebagai syarat untuk melengkapi tugas akhir (Skripsi), Sehingga saya
membutuhakan responden dengan kriteria sebagai berikut:

1. Siswa kelas 11 dan 12 SMA Negeri X Surabaya

2. Siswa pemain game online

3. Siswa sering mengakses game online lebih dari sekali setiap hari

Dalam kuesioner ini tidak ada jawaban benar atau salah, saya memohon kepada
teman-teman untuk mengisi sesuai dengan keadaan dan perasaan yang
sebenar-benarnya. Informasi yang diberikan hanya akan di gunakan untuk
kepentingan penelitian dan akan dijamin kerahasiaannya. Saya sangat
mengharapkan jawaban yang memang dirasa cocok dengan kehidupan
saudara.

Hormat saya,

Andhika Fernando Cahyadi

Pilihlah jawaban yang paling sesuai dengan keadaaan diri anda, dengan memilih
pada jawaban yang tersedia

No | Pernyataan Sangat | Benar | Agak | Netral | Agak | Tidak | Sangat
benar | tentang | benar tidak | benar | tidak
bagi saya tentang benar | bagi | benar
saya saya bagi | saya | bagi

saya saya

1. | Saya sering
bergantung dan
bertindak
berasarkan
nasihat  orang
lain

2. | Seorang pilihan
yang kharismatik
dapat  dengan
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mudah
mempengaruhi
pilihan saya

Saya cenderung
berubah

pendapat ketika
bertemu dengan
orang persuasif

Saya cenderung
mengandalkan
orang lain ketika
saya harus
mengambil
keputusan
penting dengan
cepat

Dalam
menentukan
jalan hidup, saya
adalah orang
yang mandiri

Saya tidak
mudah menyerah
pada orang lain

Saya biasanya
akan  menjadi
orang terakhir
yang mengubah
pendapat  saya
dalam situasi
perdebatan
mengenai  topik
kontroversia

Biasanya, saya
lebih  memilih
menerima
keadaan  demi
kedamaian
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daripada
mempertahankan
apa yang saya
inginkan

Biasanya, teman
saya lah yang
memutuskan
keputusan
bersama teman
saya

10.

Saya cenderung
mengikuti
pilihan keluarga
dalam
mengambil
keputusan politik

11.

Saya lebih
memilih mencari
jalan hidup saya
sendiri daripada
harus  mencari
kelompok untuk
diikuti
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Lampiran 5. Kuisioner Intensitas Bermain

Pilihlah jawaban yang paling sesuai dengan keadaaan diri anda, dengan memilih
pada jawaban yang tersedia

No | Pernyataan SS S K J SJ
1. | Saya lebih memilih
bermain game

online  daripada
ikut  menghadiri
acara teman saya

2. | Saat jam istirahat,

saya memilih
untuk bermain
game online

daripada pergi ke
kantin bersama
teman-teman

3. | Menurut saya,
berkumpul

bersama keluarga
merupakan hal

yang
menyenangkan
daripada harus
bermain game
online

4. | Saya akan lebih
memliih  bermain
game online,
daripada harus
bertemu  dengan
kerabat saya

5. | Saya memilih
bermain game
online saat libur
sekolah  daripada
memanfaatkan
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waktu dengan
keluarga

Saya lebih memilih
bermain game
online
dibandingkan
mengerjakan tugas
sekolah

Saya akan belajar
dengan sungguh-
sungguh saat ujian
dan  mengurangi
bermain game
online saya

Saat pelajaran
berlangsung, saya
sering tidak
berkonsentrasi
karena mencuri
waktu untuk
bermain game
online

Saya tidak akan
peduli dengan
teman yang sedang
bermain game

10.

Setiap kali saya
memegang gadget,
saya pasti akan
bermain game

11.

Setiap kali saya
diajak  berbicara
orang lain, saya

tidak terlalu
mendengarkan

karena fokus
bermain game

online
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12. | Saya selalu
menyempatkan diri
setiap hari untuk
bermain game

13. | Saya tidak akan
tenang apabila saya
tidak bermain
game selama
seminggu

14. | Saya akan
meluangkan
banyak waktu
hanya untuk
bermain game
hingga puas

15. | Saya tidak
memiliki
keinginan  untuk
selalu bermain
game

16. | Saya biasanya
sering lupa makan
karena terlalu
sering bermain
game online

17. | Saya sering
melewatkan waktu
tidur  (begadang)
hanya untuk
bermain game

18. | Saya merasa
kesulitan untuk
mengakhiri
bermain game saya

19. | Saya lebih baik

menggunakan
waktu untuk
belajar  daripada
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hanya untuk
bermain game
20. | Saya akan

menghabiskan
waktu libur saya
untuk bermain

game

21. | Sepulang sekolah,
saya selalu
menyempatkan
waktu untuk
bermain game

22. | Saya selalu
bermain game
disaat saya
bersantai

23. | Ketika tugas yang
saya kerjakan

sudah selesai, saya
akan bermain game
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Lampiran 6. Kuisioner agresivitas verbal

Pilihlah jawaban yang paling sesuai dengan keadaaan diri anda, dengan memilih
pada jawaban yang tersedia

No | Pernyataan SS S KS TS STS

1. |saat menghadapi
seorang yang keras
kepala, saya akan
mengatakan
sesuatu yang
menyerang harga
dirinya (untuk
mengurangi  sifat
keras kepalanya)

2. |untuk  seseorang
yang layak saya
pengaruhi,  saya
akan  mengkritik
sifat (karakter)
mereka

3. | ketika  seseorang
melakukan hal
yang jahat, saya
akan  menyerang
karakter  mereka
(pribadi), demi
mengoreksi

perilaku mereka

4. | Ketika saya tidak
mampu  menolak
pendapat orang
lain, saya mencoba
membuat mereka
merasa  diserang
untuk melemahkan
pendapat mereka

5. | Ketika seseorang
menolak
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melakukan satu
tugas yang saya
tahu penting, tanpa
terlebih dahulu

mencari tahu
sebab-sebabnya,
saya akan

mengatakan bahwa
mereka bodoh

Jika saya tidak
berhasil
mempengaruhi
seseorang dengan
kata-kata, biasanya

saya akan
menggunakan
teriakan

Saya suka
mengolok-olok
orang yang

melakukan hal-hal
yang bodoh agar
mereka lebih
memahami  yang
mereka lakukan

Ketika seseorang
berperilaku  tidak
pantas, saya akan
mencelanya agar
berperilaku  lebih
pantas

Saya sering
kehilangan

kesabaran dan
berkata kasar

apabila  bertemu
dengan orang yang
tidak mau
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mengalah  untuk
hal penting

10.

Saya mudah marah
apabila seseorang
menyinggung saya
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Lampiran 7. Tabulasi konformitas
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22
24
24
24
24
24
20
37

24
24
32
29
32
31

22
25

21

24
23
16
21

28
36
26
27
32

24
24

23
24
24
27

25

S34
S35
S36
S37
S38
S39
S40
S41
S42
S43
S44
S45
S46
S47
S48
S49
S50
S51
S52
S53
S54
S55
S56
S57
S58
S59
S60
S61
S62
S63
S64
S65
S66
S67
S68
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27
17
23
21

25
38
32
20
23
29
27
26
36
28
24
28
21

38
25
24
25
26
26
22
33
33
25
24
34
27

36
42

24
34

14

7
4
7
2

S69
S70
S71
S72
S73
S74
S75
S76
S77
S78
S79
S80
S81
S82
S83
S84
S85
S86
S87
S88
S89
S90
S91
S92
S93
S94
S95
S96
S97
S98
S99
S100
S101

S102

S103
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31

26
29
24
20
28
27

23
27

29
26
37
23
31

33
26
24
24
27
17
23
32

24
28
24
37
29
19
27

25
16
22
35

14
28

6
5
5
5
3
5
5
4
5
6
5
7
1
7
5
6
4
4
4
2
6
7
4
4
4
6
5
3
7
4
4
4
7
1
6

S104
S105

S106

S107

S108
S109

S110

S111

S112

S113

S114

S115

S116

S117

S118

S119

S120

S121

S122

S123

S124
S125

S126

S127

S128

S129

S130
S131

S132

S133
S134
S135

S136

S137

S138
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24
35

25
22
24
21

33
21

35

24
19
26
24
24
23
25
24
28
24
25
32
36
20
21

25
24
20
28
25
26
32
26
19
34
24

4
7
5
2
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6
4
2
4
3
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3
4
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4
4
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5
6
3
5
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6
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4
7
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3
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4

S139

S140
S141

S142

S143
S144
S145

S146

S147

S148
S149
S150
S151

S152

S153
S154
S155
S156

S157

S158
S159

S160
Sle6l

S162

S163
S164
S165

S166

S167

S168
S169

S170

S171

S172

S173
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24
25

24
24
24
27
15
22
37
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24
34
30
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23
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33
24
22
23
12
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24
35

27

24
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25
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24
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3
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5
2
4
6
4
5
4
4
3
4
7
6
4
4
5
4
6
4
4
3
4
6
5
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5
4
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2
4
4

S174

S175

S176

S177

S178

S179

S180
S181

5182

S183
S184
S185

S186

S187

S188
S189

S190

S191

S192

S193
S194
S195

S196

S197

S198
S199

S200

S201

S202

S203

S204
S205

S206

S207

S208
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4
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S209

5210

S211

S212

S213

S214

S215

S216

S217

S218

S219

S220

S221

S222

S223
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Lampiran 8. Hasil Uji Validitas dan Reliabilitas Variabel Konformitas

Putaran pertama

Reliability Statistics

Cronbach's
Alpha

N of Items

576

11

Item-Total Statistics

Scale Corrected Cronbach's
Scale Mean if | Variance if Item-Total Alpha if Item
Item Deleted | Item Deleted | Correlation Deleted
x1 40.24 32.822 546 480
X2 40.22 33.913 476 498
X3 40.18 35.769 425 518
x4 40.04 30.936 564 462
X5 38.78 42.566 -.079 622
X6 38.83 41.586 -.031 615
X7 40.29 38.025 216 560
X8 40.81 38.913 113 585
X9 40.06 33.248 A71 495
x10 39.73 35.434 301 539
x11 38.95 43.402 -.133 639

Putaran kedua

Reliability Statistics

Cronbach's
Alpha

N of Items

761

6

Item-Total Statistics

Scale Mean if

Item Deleted

Scale Variance if

Item Deleted

Corrected Item-

Total Correlation

Cronbach's Alpha
if Item Deleted




x1 18.83 22.025 574 .707
X2 18.82 22.610 531 718
X3 18.77 24.078 494 .730
x4 18.63 20.496 .583 .702
x9 18.65 22.227 .506 124
x10 18.32 23.713 .351 .768

71
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Lampiran 9. Tabulasi Intensitas Bermain
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Lampiran 10. Hasil Uji Validitas dan Reliabilitas Variabel Intensitas

Bermain
Putaran pertama

Reliability Statistics

Cronbach's
Alpha

N of Items

.924

23

Item-Total Statistics

Scale Corrected Cronbach's
Scale Mean if | Variance if Item-Total Alpha if Item
Item Deleted | Item Deleted | Correlation Deleted
z1 47.77 245.162 670 919
z2 47.81 247.343 .620 920
z3 47.28 252.553 .355 925
z4 47.58 245.686 614 920
z5 47.26 244.286 635 919
26 47.57 247.950 591 920
zl 47.34 255.523 .303 925
z8 48.01 252.378 544 921
z9 46.50 264.152 072 930
z10 47.50 245.161 .686 918
z11 47.83 247.175 .656 919
712 47.35 238.707 718 917
z13 47.73 242.720 .698 918
z14 47.57 240.220 e 917
z15 46.78 257.116 223 .928
z16 47.65 244.237 .644 919
z17 47.52 244.287 .651 919
z18 47.64 243.483 .680 918
z19 46.70 255.840 278 .926
z20 47.31 240.162 728 917




z21 47.57 241.030 757 917
222 46.72 238.204 .686 918
223 46.84 241.025 .656 919
Putaran kedua

Reliability Statistics

Cronbach's
Alpha N of Items
939 20
Item-Total Statistics
Scale Corrected Cronbach's
Scale Mean if | Variance if Item-Total Alpha if Item
Item Deleted | Item Deleted | Correlation Deleted

z1 39.14 219.949 .696 935
z2 39.18 221.907 .650 936
z3 38.65 230.535 281 943
74 38.96 220.836 626 936
z5 38.64 219.160 657 936
26 38.94 222.996 .603 937
z7 38.71 233.287 227 943
28 39.38 227.282 555 937
z10 38.87 220.672 .688 935
z11 39.21 222.453 663 936
712 38.73 213.767 741 934
z13 39.10 217.859 715 935
z14 38.94 215.428 797 933
z16 39.02 219.274 661 936
z17 38.89 219.352 .668 935
z18 39.01 218.239 .709 935
220 38.69 215.036 .756 934
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z21 38.94 216.163 778 934
722 38.09 213.442 705 935
223 38.22 215.233 .700 .935
Putaran ketiga
Reliability Statistics
Cronbach's
Alpha N of Items
.948 18
Item-Total Statistics
Scale Corrected Cronbach's
Scale Mean if | Variance if Item-Total Alpha if Item
Item Deleted | Item Deleted | Correlation Deleted
z1 34.68 199.894 .696 946
z2 34.73 201.875 .646 .946
z4 34.50 201.044 .616 947
Z5 34.18 199.031 .661 .946
Z6 34.48 203.188 .590 947
z8 34.92 207.089 547 .948
z10 34.41 200.009 .709 .945
z11 34.75 202.198 .666 .946
z12 34.27 193.333 762 944
z13 34.65 197.653 124 .945
z14 34.48 195.007 .816 943
z16 34.57 199.625 .649 .946
z17 34.43 199.697 .656 .946
z18 34.56 198.221 711 .945
z20 34.23 194.745 J71 .944
z21 34.48 196.080 785 944




7222

33.63

192.936

.726

.945

z23

33.76

194.617

723

.945
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Lampiran 11. Tabulasi Agresivitas Verbal

40

34
40

20
26
34
32

36
36
31

33
32

26
35
33
30
26
21

31

40

27
26
36
32

35
33
40
33
36
28
32

41

34

Al0

A9

A8

A7

A6

A5

A4

A3

A2

Al

S1

S2

S3

S4

S5

S6

S7

S8

S9
S10
S11
S12
S13
S14
S15
S16
S17
S18
S19
S20
S21
S22
S23
S24
S25
S26
S27
S28
S29
S30
S31
S32
S33
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30
34
35
30
30
30
23
39
10
10
22
26
26
29
32

30
35
30
26
33

19
26
33
32

34

21

33

10
26

10
30
36
32

31

31

S34
S35
S36
S37
S38
S39
S40
S41
S42
S43
S44
S45
S46
S47
S48
S49
S50
S51
S52
S53
S54
S55
S56
S57
S58
S59
S60
S61
S62
S63
S64
S65
S66
S67
S68
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31

32
32

33
26
35
17
26
28
19
26
29
34
21

25
35
32

30
21

22
30
30
33
24
27

35
36
25
41

17
32
42

29
42

27

3

5
2
4
2

S69
S70
S71
S72
S73
S74
S75
S76
S77
S78
S79
S80
S81
S82
S83
S84
S85
S86
S87
S88
S89
S90
S91
S92
S93
S94
S95
S96
S97
S98
S99
S100
S101

S102

S103
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29
29
34
17
33
29
28
32

22
34
35
32

24
26
31

28
37

32

39

19
39
34

32

27
27

46

35

26
32

32

31

30
35

19
18

3
3
4
1
3
4
3
3

4

3

4

3

3

3

3

3
3
4
1
3
3
2
4
2
3
3
3
3
3
4
3
3
4
4
1
5
4
3
3
2
5
4
3
4
4
5
3
4
4
1

S104
S105

S106

S107

S108
S109
S110

S111

S112

S113

S114

S115

S116

S117

S118

S119

S120

S121

S122

S123

S124
S125

S126

S127

S128

S129

S130
S131

S132

S133
S134
S135
S136

S137

S138
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36
30
33
38
25
28
38
37

34
20
33
32
32

37
28
30
23
47

31

32

36
37

30
30
35

30
15
30
35

34
26
32

31

30
28

3

3
4
2
1
3
4

2

3

5

3

3

4

1

3

3

4
1
3
4
2
4
5
4
4
2
2
3
3
4
2
4
2
5
3
4
3
3
3
2
3
3
1
3
1
3
4
3
3
3
4

S139
S140

S141

S142

S143

S144

S145

S146

S147

S148

S149
S150
S151

S152

S153
S154
S155
S156

S157

S158
S159
S160
Sle6l

S162

S163
S164

S165

S166

S167

S168
S169

S170

S171

S172

S173




95

30
35

18
34
28
39
22
29
32

25
24
22
24
27
38
23
39
29

18
29
33
27

14
26

18
14
26
29
34

34

30
30
34
27

32

3

2
3
2
4
2
3

3

3
2

4

2

2

2

3

3
5
3
4
4
4
2
3
4
3
3
2
1
2
4
2
3
3
2
2
2
2
1
3
2
1
3
3
3
3
3
3
4
3
4

S174

S175

S176

S177

S178

S179

S180
S181

5182

S183
S184
S185
S186

S187

S188
S189
S190
S191

S192

S193
S194
S195
S196

S197

S198
S199
S200

S201

S202

S203

S204
S205

S206

S207

S208
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27
26
28
36
33
18
24
31

32
29
26
26
33
24
29

4
3
2
4
3
1
2
3
3
4

4
4
1
4
4
1
3
2
4
3
5
5
3
4
4

S209

5210

S211

S212

S213

S214

S215

S216

S217

S218

S219

S220

S221

S222

S223




Lampiran 12. Hasil Uji Validitas dan Reliabilitas Variabel Agresivitas

Verbal

Putaran pertama
Reliability Statistics

Alpha

Cronbach's

N of Items

.800 10

Item-Total Statistics

Scale Corrected Cronbach's
Scale Mean if | Variance if Item-Total Alpha if Item
Item Deleted | Item Deleted | Correlation Deleted
butir 1 26.63 34.154 483 782
butir 2 26.71 33.649 .565 A73
butir 3 26.27 35.585 .368 794
butir 4 26.76 35.668 362 .795
butir 5 27.05 33.150 523 Nea
butir 6 27.07 34.229 479 782
butir 7 27.09 33.451 .538 75
butir 8 26.34 34.242 470 .783
butir 9 26.36 33.178 519 J77
butir 10 26.41 34.774 429 .788
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Lampiran 13. Hasil Uji Normalitas

Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk

Statistic df Sig. | Statistic df Sig.
Agresivitas 106 2231 .000 968| 2231 .000
Verbal




Lampiran 14. Hasil Uji Linearitas

ANOVA Table
Mean
df Square F Sig.
Agresivitas | Between Groups (Combined) 27 97.274 2.898 .000
Verbal * Linearity 1] 1083.309| 32.274] .000
Konformitas Deviation from 26| 59.349| 1.768| .016
Linearity
Within Groups 195 33.566
Total 222
ANOVA Table
df | Mean Square F Sig.
Agresivitas | Betwee | (Combined) 51 50.193| 1.298] .111
Verbal * n Linearity 1 698.490| 18.064| .000
Intensitas | Groups | peviation from | 50 37.228 963| .549
Bermain Linearity
Within Groups 171 38.667
Total 222
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Lampiran 15. Hasil Uji Multikolinearitas

Collinearity Statistics
Model t Sig. Tolerance VIF
1 (Constant) 7.534 .000
Konformitas 4.769 .000 .960 1.042
Intensitas 3.424 .001 .960 1.042

Bermain




Lampiran 16. Hasil Uji Heterokedastisitas

Coefficients

Model

t Sig.
1 (Constant) 4.453 .000
Konformitas -.551 .582
Intensitas -1.207 229

Bermain
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Lampiran 17.

Hasil Uji Spearman Rho

Correlations

Agresivitas
Konformitas Verbal
Spearman's | Konformitas | Correlation 1.000 249"
rho Coefficient
Sig. (2-tailed) . .000
N 223 223
Agresivitas | Correlation 249" 1.000
Verbal Coefficient
Sig. (2-tailed) .000 .
N 223 223
Correlations
Intensitas Agresivitas
Bermain Verbal
Intensitas Correlation 1.000 .206™
Bermain Coefficient
Sig. (2-tailed) : .002
N 223 223
Agresivitas | Correlation 206 1.000
Verbal Coefficient
Sig. (2-tailed) .002 .
N 223 223




Lampiran 18. Surat ljin Penelitian

YAYASAN PERGURUAN 17 AGUSTUS 1945 SURABAYA

UNIVERSITAS 17 AGUSTUS 1945 SURABAYA

FAKULTAS PSIKOLOGI

Program Studi Sarjana Psikologi (S1) Terakreditasi A
Program Studi Magister Psikologi (S2) Terakreditasi B
Program Studi Psikologi Profesi (S2) ' Terakreditasi B

Kampus - JI. Semolowaru No. 45 Surabaya 60118 Telp. (031) 5990029; 5931800 (hunting) Ex 148, 149
Homepage : www.untag-sby.ac.id ; Email : psikologi@untag-sby.ac.id

15 Desember 2023

Nomor : 2380/K/F.Psi/X11/2023

Lampiran A

Perihal : Permohonan Ijin Penelitian untuk Skripsi
Yth Kepala Sekolah SMA Negeri 12 Surabaya

Tembusan

1. Arsip

J1. Sememi Kidul No.1, Sememi, Kec. Benowo
Surabaya, Jawa Timur 60198 .

Fakultas Psikologi Universitas 17 Agustus 1945 Surabaya menyampaikan,
Terkait tugas akhir Skripsi mahasiswa strata satu (S-1) Fakultas Psikologi
Universitas 17 Agustus 1945 Surabaya, dengan hormat untuk diperkenankan
mengadakan penelitian / pengambilan data pada Sekolah Menengah Atas 12
Surabaya yang Bapak/Ibu pimpin, Adapun informasi pendukung berkaitan
dengan kegiatan penelitian tersebut adalah sebagai berikut:

Nama . Andhika Fernando Cahyadi

NPM : 1512000093

Alamat :  Simo Gunung Barat Tol II no.18-G

Judul Penilitian : Hubungan antara Konformitas Game dan Agresivitas

Verbal dengan Intensitas Bermain sebagai Variabel

Intervening
Subjek Penelitian :  Siswa-siswi kelas 11 dan 12

Demikian surat permohonan ini, atas perhatian’ dan kerjasama disampaikan
terima kasih.

- i}d,L anda Pasca R
NPP : 20510 02 0552
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