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ABSTRAK 

 

 Bahasa Jepang memiliki berbagai jenis onomatope yang digunakan untuk 

meniru suara dan kondisi objek tertentu, seperti giongo dan gitaigo. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengklasifikasikan dan mendeskripsikan makna onomatope dalam 

anime Isekai Izakaya Nobu. Anime ini dipilih karena memiliki banyak kata 

onomatope tertulis yang jarang ditemukan pada anime lain. 

 Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah deskriptif 

kualitatif dengan pendekatan semantik. Data dikumpulkan melalui studi 

kepustakaan, di mana peneliti menonton dan mengidentifikasi kata onomatope 

dalam setiap episode anime Isekai Izakaya Nobu, kemudian mencatatnya ke dalam 

tabel data untuk dianalisis. 

 Hasil penelitian terdapat 30 kata onomatope dalam anime ini dengan rincian 

sebagai berikut: Onomatope jenis giongo ditemukan sebanyak 13 data. Gitaigo 

ditemukan sebanyak 15 data. Gijougo ditemukan sebanyak 1 data. Giyougo 

ditemukan sebanyak 1 data. Onomatope jenis gitaigo merupakan jenis yang paling 

banyak ditemukan, sementara jenis giseigo tidak ditemukan dalam anime ini. 

Kemudian, makna onomatope yang terkandung adalah shizengenshou, hito no 

yousu/shinjou, mono ga dasu oto, mono no ugoki, dan mono no youtai/seishitsu. 

 

Kata kunci: onomatope, jenis, makna, anime, isekai izakaya nobu.  
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要旨 

 

日本語には、擬音語や擬態語のように、特定の物体の音や状態を模倣するさまざま

な種類のオノマトペが存在します。本研究の目的は、アニメ「異世界居酒屋のぶ」

におけるオノマトペの意味を分類し、記述することです。このアニメは、他のアニ

メではあまり見られない多くの書かれたオノマトペが含まれているため、選ばれま

した。本研究で使用した研究方法は、意味論的アプローチを伴う記述的質的研究で

す。データは文献研究を通じて収集され、研究者がアニメ「異世界居酒屋のぶ」の

各エピソードを視聴し、オノマトペの言葉を特定してデータ表に記録し、分析しま

した。研究の結果、このアニメには 30 のオノマトペの言葉が含まれており、その

内訳は次のとおりです。擬音語の種類は 13 のデータがあり、ソーダのシュワシュ

ワ音、噛むナッツの音などを描写するために使用されました。擬態語の種類は 15

のデータがあり、温かい食べ物の状態、空のボウルの状態などを描写するために使

用されました。擬情語の種類は 1 のデータがあり、リラックスした気持ちなどの感

情を描写するために使用されました。そして擬容語の種類は 1 のデータがあり、ス

プーンの揺れの動きなどを描写するために使用されました。擬態語の種類が最も多

く見られ、一方で擬声語の種類はこのアニメには見られませんでした。オノマトペ

に含まれる意味は、自然現象、人の様子/心情、物が出す音、物の動き、物の状態/

性質です。 

 

キーワード：オノマトペ、種類、意味、アニメ、異世界居酒屋のぶ。 

 

 


