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ABSTRAK 

Budaya merupakan sebuah kompleks yang mencakup pengetahuan, kepercayaan, 

seni, hukum, moral, adat istiadat, dan kemampuan lain yang diperoleh manusia 

sebagai anggota masyarakat. Pola pikir dan suatu kebiasaan masyarakat akan 

mempengaruhi cara berkomunikasi dan cara berbahasa. Salah satu budaya Jepang 

yang masih digunakan secara turun-menurun adalah budaya aisatsu. Representasi 

budaya itu juga tergambarkan dalam sebuah karya sastra, salah satunya adalah 

anime Stand By Me Doraemon. Tujuan dari penelitian ini untuk mendeskripsikan 

jenis aisatsu yang ditemukan di sumber data yaitu anime Stand By Me Doraemon 

dan bagaimana interpretant aisatsu tersebut berdasarkan budaya Jepang. Metode 

yang digunakan dalam penelitian ini adalah teknik simak catat dan deskriptif 

kualitatif. Pendekatan yang digunakan adalah teori semiotika milik Charles 

Sanders Peirce. Hasil penelitian menyatakan bahwa dari 20 jenis aisatsu 

ditemukan 9 diantaranya aisatsu saat pertama kali bertemu, aisatsu saat bertemu 

kembali, aisatsu pada saat berpisah, aisatsu pada saat berpamitan, aisatsu 

permintaan maaf, aisatsu pada saat terlambat, aisatsu berdasarkan waktu, aisatsu 

menyatakan terima kasih, aisatsu menawarkan makanan atau minuman. dengan 

jumlah data sebanyak 17 data.  

        

Kata kunci : Semiotika, Representasi budaya, Aisatsu, Anime, Stand By Me 

Doraemon 
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抄録 

文化は、知識、信念、芸術、法律、道徳、慣習、および他の能力を含む、

人間が社会の一員として獲得する複合体です。社会の思考パターンや習慣

は、コミュニケーションや言語のあり方に影響を与えます。日本の文化の

一つで、伝統的に使用されているのは挨拶文化です。この文化の表現は、

『STAND BY ME ドラえもん』のような文学作品にも見られます。この

研究の目的は、『STAND BY ME ドラえもん』というアニメのデータソ

ースから見つかった挨拶の種類を記述し、それらの挨拶の解釈を日本の文

化に基づいて調査することです。本研究では、聞き取りメモ法と質的記述

法を使用し、チャールズ・サンダース・ピアースの記号論を用いて分析し

ました。研究の結果、20種類の挨拶から、初対面の挨拶、再会の挨拶、

別れの挨拶、お別れの挨拶、謝罪の挨拶、遅れた際の挨拶、時間に基づく

挨拶、感謝の挨拶、食事や飲み物の提供の挨拶など、17件のデータが得

られました。 

キーワード: 記号論、文化の表現、挨拶、アニメ、スタンド・バイ・ミ

ー・ドラえもん 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




