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ABSTRAK 
 

 

Nama : Aloysia Malirmasele 

Program Studi : Informatika 

Judul  : KLASIFIKASI KESEGARAN IKAN PADA CITRA 

MATA MENGGUNAKAN VGG-16 BERBASIS WEB 

  

Ikan sebagai sumber protein yang kaya dan populer di kalangan masyarakat, 

memiliki nilai gizi tinggi, namun rentan kehilangan kesegarannya. Kesegaran ikan 

menjadi parameter kunci dalam menilai kualitasnya, dengan salah satu indikatornya 

terlihat melalui mata ikan. Namun, menentukan kesegaran ikan hanya dengan sekilas 

pandang mata ikan bisa menjadi tugas yang sulit. Oleh karena itu, diperlukan 

teknologi yang mampu mengidentifikasi tinggi kesegaran ikan berdasarkan citra mata. 

Salah satu pendekatan yang digunakan adalah Convolutional Neural Networks (CNN) 

Arsitektur Visual Geometry Group 16 untuk klasifikasi pada citra ikan. Singkatnya, 

penelitian ini menekankan manfaat penggunaan metode VGG-16 untuk klasifikasi 

citra mata ikan, mengidentifikasi dan mengelola overfitting untuk memastikan model 

yang dapat diandalkan dan hasil yang optimal. Metode ini diharapkan dapat 

memberikan solusi yang cepat dan akurat untuk menentukan kualitas ikan, yang 

sangat berguna dalam industri perikanan dan pengolahan makanan. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa model yang diusulkan mampu mengklasifikasikan kesegaran 

ikan dengan tingkat akurasi yang memuaskan, membuktikan potensi penerapan 

teknologi ini dalam kegiatan komersial terkait. Website yang dibuat mampu 

mengklasifikasi kesegaran ikan dalam bentuk mengunggah gambar ikan yang akan 

diprediksi dan memberikan hasil yang akurat. 

 

Kata Kunci: Kesegaran Ikan, Mata, CNN, VGG-16, Klasifikasi, Citra mata 
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ABSTRACT 
 

 

Name : Aloysia Malirmasele 

Department : Informatics 

Title  : FISH FRESHNESS CLASSIFICATION IN EYE IMAGE 

USING WEB-BASED VGG-16 

  

Fish, as a rich source of protein and popular among the public, has high 

nutritional value, but is susceptible to losing its freshness. Fish freshness is a key 

parameter in assessing its quality, with one of the indicators being visible through the 

eyes of the fish. However, determining the freshness of fish with just a glimpse of the 

fish's eyes can be a difficult task. Therefore, there is a need for technology that is able 

to identify the freshness level of fish based on eye images. One of the approaches used 

is Convolutional Neural Networks (CNN) Visual Geometry Group 16 architecture for 

classification on fish images. In summary, this research emphasizes the benefits of 

using the VGG-16 method for fish eye image classification, identifying and managing 

overfitting to ensure reliable models and optimal results. This method is expected to 

provide a fast and accurate solution for determining fish quality, which is very useful 

in the fishing and food processing industries. The results show that the proposed 

model is able to classify fish freshness with a satisfactory level of accuracy, proving 

the potential application of this technology in related commercial activities. The 

created website is able to classify the freshness of fish in the form of uploading an 

image of the fish to be predicted and provide accurate results. 

 

Keywords : Fish freshness, Eye, CNN, VGG-16, Classification, Eye image, 
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