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ABSTRAK 

Nama : Abdullah Hikam  
Program Studi : Informatika 
Judul : Rancang Bangun Sistem Bel Otomatis Berbasis ESP32 

untuk Pengingat Jadwal Masuk Kelas dengan Integrasi 
Audio di SMP IT Imam Bukhari Dompu 

 
Penelitian ini membahas pengembangan sistem bel otomatis untuk meningkatkan 
manajemen waktu dan memberikan pengingat jadwal masuk kelas di lingkungan 
sekolah. Sistem ini menggunakan mikrokontroler ESP32, modul audio DFPlayer 
Mini, dan terintegrasi dengan layanan Firebase untuk menciptakan solusi yang 
efektif dan inovatif. Penelitian memfokuskan perancangan dan implementasi 
sistem bel otomatis, mengintegrasikan modul audio untuk variasi audio, dan 
pengembangan aplikasi Android sebagai antarmuka pengguna. Batasan masalah 
diterapkan untuk menjaga fokus penelitian terkait penggunaan, jenis audio, dan 
ketersediaan sumber daya. Tujuan penelitian mencakup menciptakan pengingat 
otomatis berbasis waktu, meningkatkan pengalaman belajar siswa, dan 
memberikan solusi efektif untuk manajemen waktu di sekolah. Dengan 
memanfaatkan dasar teori yang melibatkan konsep Internet of Things (IoT), 
sistem ini tidak hanya memberikan pengingat otomatis tetapi juga menghadirkan 
konektivitas internet untuk pengelolaan dan pemantauan jarak jauh. Manfaat 
penelitian termasuk peningkatan pengetahuan dan keterampilan praktis bagi 
penulis serta optimasi manajemen waktu dan pengalaman belajar siswa di 
lingkungan sekolah. Dengan demikian, penelitian ini tidak hanya menciptakan 
solusi otomatisasi pengingat jadwal, tetapi juga membuka potensi penuh sistem 
bel otomatis dalam konteks Internet of Things di bidang pendidikan. 

Kata Kunci: Sistem Bel Otomatis, DFPlayer, Pengingat Jadwal, Pendidikan. 
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ABSTRACT
 
Name : Abdullah Hikam  
Departement : Informatics 
Title : Design and Implementation of an ESP32 Based Automatic 

Bell System for Class Schedule Reminders with Audio 
Integration at Imam Bukhari Islamic Junior High School 
Dompu 

 
This research discusses the development of an automatic bell system to improve 
time management and provide class schedule reminders in a school environment. 
The system utilizes an ESP32 microcontroller, a DFPlayer Mini audio module, 
and integrates with Firebase services to create an effective and innovative 
solution. The research focuses on the design and implementation of the automatic 
bell system, integrating the audio module for audio variations, and the 
development of an Android application as a user interface. Problem constraints 
are applied to maintain research focus related to usage, types of audio, and 
resource availability. The research objectives include creating time-based 
automatic reminders, enhancing students' learning experiences, and providing an 
effective solution for time management in schools. By leveraging the theoretical 
foundation involving the concept of the Internet of Things (IoT), this system not 
only provides automatic reminders but also introduces internet connectivity for 
remote management and monitoring. The benefits of this research include 
increased knowledge and practical skills for the author as well as optimized time 
management and enhanced learning experiences for students in the school 
environment. Thus, this research not only creates an automated schedule 
reminder solution but also unlocks the full potential of the automatic bell system
within the context of the Internet of Things in the field of education. 
 
Keywords : Automatic Bell System, DFPlayer, Schedule Reminder, Education.
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