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ABSTRAK 

 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh dan seberapa 

besar pengaruh akses YouTube terhadap cara belajar matematika siswa 

SMAN 20 Surabaya. Metode penelitian yang digunakan adalah kuantitatif 

dengan teknik survei, berlandaskan pada model komunikasi Lasswell dan 

teori behavioristik. Data yang diperoleh menunjukkan bahwa paparan 

terhadap YouTube channel Jerome Poline “cara belajar matematika” 

mencapai 24%. Temuan ini mengindikasikan adanya pengaruh signifikan 

dari mengakses channel tersebut terhadap prestasi matematika siswa SMAN 

20 Surabaya. Peningkatan pemahaman dan hasil belajar matematika siswa 

setelah mengakses konten dari channel ini memperlihatkan bahwa YouTube 

dapat menjadi alat bantu pembelajaran yang efektif. Kesimpulan dari 

penelitian ini adalah bahwa akses ke YouTube channel Jerome Poline “cara 

belajar matematika” secara signifikan mempengaruhi cara belajar dan 

prestasi siswa dalam mata pelajaran matematika. Temuan ini menunjukkan 

bahwa media sosial, terutama YouTube, memiliki dampak yang cukup besar 

terhadap cara belajar siswa, khususnya di SMAN 20 Surabaya. Oleh karena 

itu, penggunaan media sosial yang tepat dapat menjadi sarana yang efektif 

dalam mendukung dan meningkatkan kualitas pembelajaran siswa. Hal ini 

menegaskan pentingnya integrasi media sosial sebagai bagian dari strategi 

pembelajaran modern untuk meningkatkan efektivitas pendidikan. 

 

Kata kunci: YouTube, matematika, siswa, Jerome Poline, media sosial, 

Surabaya 

 

 
 

 

 
 

 



ABSTRAC 

 

This study aims to determine the influence and extent of the influence 

of YouTube access on the mathematics learning methods of students at 

SMAN 20 Surabaya. The research method used is quantitative with a survey 

technique, based on Lasswell's communication model and behaviorist 

theory. The data obtained shows that exposure to the YouTube channel 

Jerome Poline "mathematics learning methods" reached 24%. These 

findings indicate a significant influence of accessing the channel on the 

mathematics performance of students at SMAN 20 Surabaya. The increase 

in understanding and learning outcomes in mathematics after accessing 

content from this channel demonstrates that YouTube can be an effective 

learning tool. The conclusion of this study is that access to the YouTube 

channel Jerome Poline "mathematics learning methods" significantly 

affects the learning methods and performance of students in mathematics. 

These findings suggest that social media, particularly YouTube, has a 

considerable impact on students' learning methods, especially at SMAN 20 

Surabaya. Therefore, appropriate use of social media can serve as an 

effective means of supporting and enhancing the quality of student learning. 

This underscores the importance of integrating social media as part of 

modern learning strategies to improve educational effectiveness. 

 

Keywords: youtube, mathematics, student, Jerome poline, social media, 

Surabaya. 
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