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ABSTRAK

Penelitian dengan judul Makna Estetika dan Kostum Cosplayer (Studi
Fenomenologi Pada Komunitas Cosura ini bertujuan untuk mendeskripsikan
dan mengetahui anggota cosura memaknai estetika dan kostum cosplayer,
merancang kostum agar dapan mendelivered pesan ketika saat cosplay dan
interaksi antara anggota anggota komunitas cosura ketika menjadi cosplayer
dalam berbagai event yang diselenggarakan. Teori yang digunakan dalam
penelitian ini adalah teori Interaksi Simbolik dari George Herbert Mead
dengan pendekatan fenomenologi yang melihat komunikasi dalam interaksi
antar individu terdapat berbagai simbol-simbol sebagai alat saling tukar
pesan, bisa berupa verbal maupun nonverbal dengan membagi tiga konsep;
Pikiran (mind), Diri Sendiri (self – fase diri I dan Me), serta Masyarakat
(society). Pengumpulan data dilakukan dengan dokumentasi, wawancara, dan
studi pustaka. Hasil dari penelitian menunjukkan bahwa para informan telah
memiliki makna estetika dalam memerankan kostum cosplayer dalam
berbagai event. detail dan akuratnya suatu kostum serta mencari referensi
anime yang akan diperankan kepada masyarakat di event yang
diselenggarakan menjadi hal penting dalam memaknai estetika dalam
memakai kostum cosplayer. dapat menyampaikan pesan ketika cosplay, para
informan juga memiliki pandangan dan tujuan yang sama. Standarisasi dalam
mengaplikasikan menjadi cosplayer, serta berani tampil secara usaha penuh
menjadikan para informan anggota komunitas cosura percaya diri akan
kostum anime yang diperankan. Berbagai kegiatan antar anggota komunitas
rutin dalam bertukar pikiran, pengalaman, saran-saran, dan berbagai hal yang
menjadi topik pembicaraan saat gathering setiap hari Jumat dan kesepakatan
pertemuan lainnya dari group WhatsApp maupun channel pada direct
message Instagram.
.

Kata kunci : Makna Estetika, Kostum Cosplay, Interaksi Simbolik,
Kegiatan
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ABSTRACT

The research entitled The Meaning of Aesthetics and Cosplayer Costumes
(Phenomenological Study in the Cosura Community) aims to describe and
find out how Cosura members interpret aesthetics and cosplayer costumes,
design costumes so that they can deliver messages when cosplaying and
interactions between members of the Cosura community when they become
cosplayers at various events. The theory used in this research is George
Herbert Mead's Symbolic Interaction theory with a phenomenological
approach which views communication in interactions between individuals as
consisting of various symbols as a means of exchanging messages, which can
be verbal or nonverbal by dividing three concepts; mind), Self (self - phases
I and Me), and Society (society). Data collection was carried out using
documentation, interviews and literature studies. The results of the research
showed that the informants had aesthetic meaning in portraying various
cosplayer costumes events. the detail and accuracy of a costume as well as
looking for anime references that will be played to the public at the event
being held are important things in interpreting the aesthetics of wearing
cosplayer costumes. can convey messages when cosplaying, the informants
also have the same views and goals. Standardization in applying as a
cosplayer, as well as having the courage to appear with full effort makes the
informants who are members of the Cosura community confident in the anime
costumes they play. Various activities between routine community members
involve exchanging ideas, experiences, suggestions, and various things that
become topics of conversation at gatherings every Friday and other meeting
agreements from WhatsApp groups and Instagram direct message channels.

Keywords: Aesthetic Meaning, Cosplay Costumes, Symbolic Interaction,
Activity
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