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Lampiran 3 Uji Reabilitas Gamifikasi dan Perilaku Konsumtif 

 

Gambar 1.1 Macam-Macam Shopee Tanam 

Lampiran 5 Uji Normalitas 

Lampiran 4 Uji Linieritas 



72 
 

Lampiran 8 Uji Regresi Sederhana 

 

 

 

Lampiran 7 Uji Heterokesdasitas 

Lampiran 6 Uji Kolerasi 



73 
 

 

Lampiran 9 Uji T 

 

Lampiran 10 Uji Determinasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



74 
 

Lampiran 11 Lembar Bimbingan Skripsi 

 



75 
 

 

 



76 
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Lampiran 13 Lembar Revisi Ujian Skripsi Dosen Penguji 2 
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