LAMPIRAN

Lampiran 1 Kuisioner

><

Kuisioner Penelitian Skripsi

Assalamualaikum Wr. Wb.

Perkenalkan nama saya Al Fayed Ivan Pramudya Mahasiswa Universitas 17 Agustus 1945 Surabaya dari Pro
[Imu Komunikasi. Saat ini saya sedang melakukan penelitian untuk kebutuhan skripsi saya dan membutuhke
responden untuk penelitian ini. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui Pengaruh komunikasi yan
efektif melalui aplikasi Discord terhadap koordinasi tim dalam game Valorant. Partisipasi Anda sangatlah
penting dan akan memberikan kontribusi yang signifikan dalam memperkaya pemahaman kami.

Kami menjamin bahwa semua informasi yang Anda berikan akan dirahasiakan dan digunakan hanya untuk
keperluan penelitian ini. Mohon diisi dengan jujur dan seakurat mungkin untuk memastikan keakuratan hasil
yang diperoleh. Saya membutuhkan Responden untuk penelitian ini dengan kriteria :

1. Usia Bebas

2. Pernah menggunakan Aplikasi Discord

Adapun tata cara dalam pengisian kuisoner yang baik dan benar sebagai berikut:
1. Baca intruksi sebagai berikut

2. Jawab semua pertanyaan dan pernyataan yang ada

3. Berikan tanggapan dengan sejujurnya

Sekali lagi, kami menghargai partisipasi Anda dalam penelitian ini. Terima kasih atas waktu dan perhatian
Anda.
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Assalamualaikum Wr. Wb.

Perkenalkan nama saya Al Fayed Ivan Pramudya Mahasiswa Universitas 17
Agustus 1945 Surabaya dari Prodi llmu Komunikasi. Saat ini saya sedang
melakukan penelitian untuk kebutuhan skripsi saya dan membutuhkan
responden untuk penelitian ini. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk
mengetahui Pengaruh komunikasi yang efektif melalui aplikasi Discord
terhadap koordinasi tim dalam game Valorant. Partisipasi Anda sangatlah
penting dan akan memberikan kontribusi yang signifikan dalam
memperkaya pemahaman kami.

Kami menjamin bahwa semua informasi yang Anda berikan akan
dirahasiakan dan digunakan hanya untuk keperluan penelitian ini. Mohon
diisi dengan jujur dan seakurat mungkin untuk memastikan keakuratan hasil
yang diperoleh. Saya membutuhkan Responden untuk penelitian ini dengan
Kriteria :

1. Usia Bebas

2. Pernah menggunakan Aplikasi Discord

Adapun tata cara dalam pengisian kuisoner yang baik dan benar sebagai
berikut:

1. Baca intruksi sebagai berikut

2. Jawab semua pertanyaan dan pernyataan yang ada

3. Berikan tanggapan dengan sejujurnya

Sekali lagi, kami menghargai partisipasi Anda dalam penelitian ini. Terima
kasih atas waktu dan perhatian Anda.

Variabel Indikator | Alat Ukur STS | TS | S |SS
Variabel X | Credibility | Aplikasi Discord
(Komunikas sangat sangat cocok
i Yang digunakan untuk
Efektif berkomunikasi  pada
Melalui saat bermain game
Valorant.
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Aplikasi
Discord)

Mendapatkan
pengalaman  bermain
yang baik jika
berkomunikasi
menggunakan aplikasi
Discord pada saat

bermain game
Valorant.

Context Kondisi saat
berkomunikasi di
aplikasi Discord
mendukung
penyampaian  pesan
yang jelas saat bermain
game Valorant.
Berkomunikasi di
aplikasi Discord
membantu bekerja
sama untuk mencapai
tujuan tim
memenangkan
pertandingan saat
bermain Game
Valorant.

Content Informasi yang

disampaikan  melalui
Discord selalu relevan
dengan kebutuhan
dalam bermain game

Valorant seperti
strategi untuk
memenangkan
permainan.

Pesan yang

disampaikan  melalui
aplikasi Discord
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membantu
memberikan instruksi
yang efektif antar

pemain untuk
memenangkan
pertandingan saat
bermain game
Valorant.

Clarity Berkomunikasi di
aplikasi Discord
memberikan kejelasan
komunikasi antar
pemain tim game
Valorant.

Pesan yang
disampaikan  melalui
aplikasi Discord tidak
membingungkan dan
mudah dipahami antar
pemain game Valorant.

Continuity | Pesan yang

and disampaikan  secara

Consistenc | terus-menerus dan

y konsisten di aplikasi

Discord dapat menjadi

komunikasi yang
efektif untuk
memenangkan
pertandingan saat
bermain Valorant.
Pesan yang
disampaikan di

aplikasi Discord selalu
relevan dan konsisten
saat bermain game
Valorant.
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Capability | Aplikasi Discord
of sangat membantu
Audience | untuk instruksi tertentu
bagi tim saat bermain
game Valorant.
Jika pesan dan
instruksi  dijalankan
dengan benar melalui
aplikasi Discord dapat
membantu
memenangkan
pertandingan di game
Valorant.
Channels | Aplikasi Discord
of digunakan secara
Distributio | efektif untuk
ns menyampaikan pesan
saat bermain game
Valorant.
Penggunaan aplikasi
Discord memudahkan
saat bermain game
Valorant dalam
menyampaikan  dan
menerima pesan juga
meningkatkan
pengalaman bermain
dan koordinasi antar
tim untuk
memenangkan
permainan.
Variabel Y | Cooperati | Pesan melalui aplikasi
(Koordinasi | ng Discord dianggap
Tim Dalam efektif dengan
Komunitas berkomunikasi satu

sama lain untuk
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Game
Valorant)

mencapai tujuan tim

memenangkan
pertandingan pada
game Valorant.
Coordinati | Mengirim Pesan
ng melalui aplikasi
Discord dapat
mengatur dan
berkoordinasi  dalam
merancang strategi
untuk  memenangkan
pertandingan saat
bermain game
Valorant.
Aplikasi Discord
sangat efisien
digunakan sebagai
perantara  mengirim
pesan untuk
memberikan instruksi
kerja sama satu sama
lain pada saat bermain
game Valorant.
Communic | Pesan yang
ating disampaikan  seperti
instruksi, strategi
melalui aplikasi

Discord selalu jelas
saat bermain game
Valorant.

Instruksi menjadi jelas
jika berkomunikasi
menggunakan aplikasi
Discord saat bermain
game Valorant.
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Comfortin
g

Berkomunikasi melalui
aplikasi Discord dapat
membuat nyaman pada
saat bermain game
Valorant.

Komunikasi di Discord
menciptakan suasana
yang mendukung dan
positif saat bermain
game Valorant.

Conflict
Resolving

Berkomunikasi melalui
aplikasi Discord dapat
memecahkan masalah
saat pertandingan pada
saat bermain game
Valorant.

Berkomunikasi melalui
aplikasi Discord dapat
menyelesaikan
masalah dan
ketidaksetujuan antar
anggota tim pada saat
bermain Game
Valorant.




Lampiran 2 Uji Instrumen

A. Uji Validitas

Variabel X

Correlations
X1, X1. X2. X2. X3. X3. X4. X4.
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X5, X5. X6. X6. X7. X7.

1 2 1 2 1 2 1 2 1 2 1 2 1 2 TOTALX
X1. Pearson 1 57 59 59 54 48 62 43 51 49 58 .66 .60 .59 782"
1 Correlatio 3™ 9™ 5™ 5T 27 9™ 7T 4™ 7T 47 5T 07 27
n
Sig. (2- .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .000
tailed) 0o 0 0 0 O 0 O 0 O 0 0 0 0
N 81 81 81 8 81 81 8 81 81 81 81 81 81 81 81
X1. Pearson 57 1 57 43 38 57 45 44 44 54 46 46 .48 47 .690™
2 Correlatio 3™ 1™ 8™ 9™ 9™ 47 0™ 47 47 3T 07 3T 8"
n
Sig. (2- .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .000
tailed) 0 0 0 0 © 0 O 0 O 0 0 0 0
N 81 81 81 8 81 81 8 81 81 81 81 81 81 81 81
X2. Pearson 59 57 1 59 53 51 65 53 50 40 .62 .65 .58 .69 797
1 Correlatio 9™ 1™ o™ 2™ 4™ 5T 3T 7™ 5% 07 5T 0" 57
n
Sig. (2- .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .000
tailed) 0 o0 0 0 O 0 O 0 0 0 0 O 0
N 81 81 81 8 81 81 81 81 81 81 81 81 81 81 81
X2. Pearson 59 .43 59 1 69 51 .60 .46 .50 .44 57 44 46 45 735"
2 Correlatio 5™ 8™ 0™ 1™ 4~ 9™ o0ov 8" 7 33T 1™ I T
n
Sig. (2- .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .000
tailed) 0 0 O 0 O 0 O 0 0 0 0 O 0
N 81 81 81 8 81 81 81 81 8 81 81 81 81 81 81
X3. Pearson 54 38 .53 .69 1 44 56 .62 .48 .62 59 55 .50 .46 762"
1 Correlatio 5™ 9™ 27 1™ 5% 8" 57 67 9™ 07 0™ 37" 67
n
Sig. (2- .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .000
tailed) 0o 0o 0 © 0 0 O 0 O 0 0 O 0
N 81 81 81 8 81 81 81 81 8 81 81 81 81 81 81
X3. Pearson 48 57 51 51 .44 1 54 37 50 .53 .44 37 37 44 676™
2 Correlatio 2™ 9™ 4™ 4™ 5™ 5 7 6™ 8" 57 3 1™ 7"

n
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Sig. (2- .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .000

tailed) 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0

N 81 8 81 81 8 81 81 81 8. 81 81 81 81 81 81
X7. Pearson 59 47 69 45 46 44 60 61 56 .48 54 .62 .60 1 778"
5 Comelaio 2 8% 5 7% &% 7% &% 4% 47 4~ 9~ g gv

n

Sig. (2- .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .000

tailed) 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

N 81 8 81 81 8 8 81 81 8. 81 81 81 81 81 81
TO Pearson .78 69 79 .73 .76 67 78 .75 .76 .75 .73 .76 .76 .77 1
TA Correlatio 2~ 0™ 7 5™ 2 6™ 5% g8* 7" 9™ 67 47 1™ g»
LX n

Sig. (2- 00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00

tailed) o o o o o o o o o o o0 o0 o0 o

N 81 81 81 81 8 81 81 81 8. 81 81 81 81 81 81
**_Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).

Variabel Y :
Correlations
X1, X1. X2. X2. X3. X3. X4. X4. X5. X5. X6. X6. X7. XT7.
1 2 1 2 1 2 1 2 1 2 1 2 1 2 TOTALX

X1. Pearson 1 57 59 59 54 48 62 .43 51 49 58 .66 .60 .59 782"
1 Correlatio 3™ 9™ 5T 5T 2% oo™ 7™ o4 T 4™ 57 07 2%

n

Sig. (2- .00 00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .000

tailed) o o o o o o o o o o0 o0 o0 o

N 81 81 81 81 8 81 81 81 8. 81 81 81 81 81 81
X1. Pearson .57 1 57 43 38 57 45 44 44 54 46 46 .48 47 .690™
2 Correlatio 3" 1™ 8™ 9™ 9™ 4% 0" 47 4~ 3 0 3T §”

n

Sig. (2- .00 .00 00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .000

tailed) 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

N 81 81 81 81 8. 81 81 81 8. 81 81 81 81 81 81
X2. Pearson 59 57 1 59 53 51 65 53 50 40 .62 .65 .58 .69 797
1 Corelaio 9™ 1% 0 2% 4™ 5T 3% 7% 5* g% 5% g™ 5"

n

Sig. (2- .00 .00 .00 00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .000

tailed) 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

N 81 81 81 81 8 81 81 81 8. 81 81 81 81 81 81
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**_Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).



B. Reliability
Variabel X

Reliability Statistics

Cronbach's
Alpha N of Items
941 14
Variabel Y

Reliability Statistics
Cronbach's
Alpha N of Items

.936 9

85



Lampiran 3 Uji Asumsi Klasik

A. Uji Normalitas

86

Std.
M Mean Deviation
TOTALX 81 48,70 5,858
TOTALY 81 31,05 4,338
Valid M 81
(listwise)
B. Uji Linearitas
ANOVA Table
Sum of
Squares df Mean Square F Sig.
KoordinasiT* Between Groups (Combined) 1287.776 17 75.752 21.889 .000
T Linearity 1203.022 1 1203022 347621 000
Deviation from Linearity 84.754 16 5.297 1.531 A7
Within Groups 218.026 63 3461
Total 1505.802 80
C. Uji Heteroskedastisitas
Coefficients?
Standardize
Unstandardized
Coefficients Coefficients
Model B Std. Error Beta t Sig.
1 (Constant) 3.514 1.383 2.541 .013
Komunikasi -.047 .028 -183 -1.656 102

EF




D. Regresi Linear Sederhana

Coefficients?
Standardize

87

Unstandardized d
Coefficients Coefficients
Model B Std. Error Beta t Sig.
1 (Constant) -1.194 1.833 -.651 517
Komunikasi .662 .037 .894  17.717 .000

EF

a. Dependent Variable: KoordinasiT

E. Koefisien Determinasi

Model Summary
Adjusted R Std. Error of
Model R R Square Square the Estimate

1 .8942 799 .796 1.958

a. Predictors: (Constant), KomunikasiEF



Lampiran 4 Kartu Bimbingan
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Karty Bimbingan dibawa saal bmbingan
Kartu bimbingan dilsi oleh Dosen Pembimbing

Bimbingan dinyatakan telah selesal
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Lampiran 5 Lembar Revisi

PROGRAM STUDI ILMU KOMUNIKASI
FAKULTAS ILMU SOSIAL DAN ILMU POLITIK
UNIVERSITAS 17 AGUSTUS 1045 SURABAYA

LEMBAR REVISI UJIAN SKRIPSI

Nama

‘N Fayed Ivan Pramudya
NIM 1152000237
HarV Tanggal Ujian - Kamis, 27 Juni 2024
Judul Skripsi Pengaruh Komunikasi yang Efektif Melalui Aplikasi Discord Terhadap Koordnasi
Tim dalam Komunitas Game Valorant
Catatan Perbaikan:

VerBong ot [al MM y.)L._ﬁ
bevbesle ttori | OMR Pue~

Q@ irah

Persetu’juan Dosen Penguji Telah Revisi/Perbaikan, Revisi dari Dosen Penguji,

/Wb~ A OWL~__
Bay S

Catatan: Bila tidak ada revisi, dosen penquji wajib menuliskan “tidak ada revisi”. dan menandatangani di sebelah kanan gan
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