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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

Berdasarkan hasil uji coba penelitian yang telah dilakukan dan pengamatan 

dapat disimpulkan bahwa secara umum dapat disimpulkan sebagai berikut : 

5.1 Kesimpulan  

Dari pembahasan diatas maka dapat ditarik kesimpulan bahwa Virtual Reality 

Universitas 17 Agustus 1945 merupakan aplikasi dengan teknologi Virtual Reality 

berbasis Android. Konten aplikasi Virtual Universitas 17 Agustus 1945  ialah berupa 

gambaran visual tentang gedung yang ada di dalam kampus Universitas 17 Agustus 

1945 Surabaya . Aplikasi Virtual Untag yang telah dipublikasi merupakan file dengan 

ekstensi .apk yang memiliki ukuran file 38.871 KB.Aplikasi Virtual Universitas 17 

Agustus dapat dijalankan secara optimal dengan spesifikasi perangkat minimum 

Prosesor Quad Core 1.6 Ghz , RAM 2GB, dan GPU Adreno 305 serta memiliki sensor 

gyro.Aplikasi Virtual Universitas 17 Agustus masih memiliki beberapa kekurangan 

diantaranya : Minimum spesifikasi perangkat yang harus digunakan masih belum user 

friendly untuk masa sekarang, detil aplikasi yang masih belum terlampau bagus, 

gedung yang masih belum dapat memrepresentasikan seluruh gedung di Universitas 

17 Agustus 1945 Surabaya . 

5.2 Saran 

1. Perlunnya pengembangan lebih lanjut aplikasi Virtual Reality ini, antara lain 

pelengkapan gedung gedung yang ada di Universitas 17 Agustus 1945 , 

bangunan bangunan kecil, serta tempat tempat ikonik yang ada dalam kampus 

Universitas 17 Agustus 1945. 

2. Perlunya penambahan animasi dan efek yang lebih menarik agar menambah 

unsur nyata dalam aplikasi Virtual Reality Universitas 17 Agustus 1945 . 

3. Karena pengembangan 3-Dimensi yang memerlukan spesifikasi hardware 

device yang cukup tinggi, maka untuk performa yang lebih bagus , untuk 

pengembangan yang selanjutnya Virtual Reality Universitas 17 Agustus  

dikembangkan dalam platform PC lebih memadai dalam segi spesfikasi .  
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