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ABSTRAK 

 

Nama : Rio Septiantiano 

Program Studi : Informatika 

Judul : Virtual Reality Android Universitas 17 Agustus 1945 

Surabaya 

 

Virtual Reality (VR) merupakan teknologi yang menggabungkan objek tiga 

dimensi (3D) dipadukan dengan pendengaran dan pengelihatan stereotip yang 

menghasilkan efek pengguna seakan sedang berada dalam lingkungan virtual. 

Pengenalan kampus dengan memasukkan materi kedalam sebuah lingkungan 

berteknologi VR dapat menjadikan pengenalan semakin menarik serta visual dan 

sampai saat ini aplikasi media informasi kampus Universitas 17 Agustus 1945  belum 

ada yang menerapkan konsep Virtual Reality dalam pengembangannya. Berdasarkan 

hal tersebut maka dibuat aplikasi 3D Virtual Reality : Virtual UNTAG menggunakan 

Unity 3D Game Engine berbasis Android. Virtual UNTAG merupakan lingkungan 

virtual dari kampus UNTAG yang memiliki gedung serta tempat-tempat yang akan di 

gambarkan secara virtual kedalam aplikasi, diantaranya Seluruh Gedung yang ada di 

Universitas 17 Agustus 1945 Surabaya serta tempat-tempat umum seperti Gazebo dan 

taman .   

 

Kata Kunci : Virtual Reality, Mobile, 3D, Unity3D, Android  
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ABSTRACT 

 

Name : Rio Septiantiano 

Department : Informatics 

Title : Android Virtual Reality University August 17, 1945 

Surabaya 

 

Virtual Reality (VR) is a technology that combines three-dimensional (3D) 

objects combined with hearing and stereotyping vision that produces user effects as if 

they were in a virtual environment. The introduction of the campus by incorporating 

material into a VR technology environment can make the introduction more 

interesting and visual and to date the University of August 17, 1945 campus campus 

information media application has not applied the concept of Virtual Reality in its 

development. Based on this the 3D Virtual Reality application was created: Virtual 

UNTAG uses an Android-based Unity 3D Game Engine. Virtual UNTAG is a virtual 

environment of the UNTAG campus which has buildings and places that will be 

drawn virtually into the application, including the entire building at the University 

August 17, 1945 Surabaya and public places such as Gazebo and parks.. 

 Keywords : Virtual Reality, Mobile, 3D, Unity3D, Android. 
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