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ABSTRACT

Communication Strategies of Teams In Mobile Legends Bang Bang : An
Analysis of Verbal and Nonverbal Communication

This study examines the verbal and nonverbal communication
strategies employed by the Fullscreen Esports team to achieve victory. The
aim of this study is to analyze the verbal and nonverbal communication
strategies used by Fullscreen Esports to achieve victory. This study uses a
qualitative research approach. Qualitative research can be understood as a
type of research that does not use statistical procedures but rather focuses
on how researchers understand and interpret the meaning of events,
interactions, or subject behavior in certain situations according to the
researcher’s perspective.expand_more The analysis of this study concludes
that both verbal and nonverbal communication in the Fullscreen Esports
team shows a strong correlation with message production theory. Verbal
communication such as the use of voice chat involves the process of
encoding clear and specific messages, real-time transmission, and fast and
effective decoding by team members. This ensures that strategies discussed
pre-match can be implemented efficiently during the match. This study shows
that effective communication, both verbal and nonverbal, a deep
understanding of game strategies and individual roles within the team
greatly influences achieving victory in competitive games like Mobile
Legends. The Fullscreen Esports team has demonstrated how good
coordination and communication strategies can provide a significant
advantage in matches.

Keyword : Mobile Legend, Full Screen, Verbal Communication, Nonverbal
Communication, Message Production.
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ABSTRAK

STRATEGI KOUNIKASI VIRTUAL TIM DALAM MOBILE LEGENDS
BANG BANG : ANALISIS KOMUNIKASI VERBAL DAN
NONVERBAL

Penelitian ini mengkaji strategi komunikasi verbal dan nonverbal
yang diterapkan pada gaya bermain tim Fullscreen Esport untuk meraih
kemenangan. Tujuan dari penelitian ini untuk menganalisis strategi
komunikasi verbal dan nonverbal yang diterapkan oleh Fullscreen Esport
untuk meraih kemenangan. Penelitian ini mengunakan jenis Kualitatif,
Penelitian kualitatif, secara sederhana bisa dipahami sebagai jenis penelitian
yang tidak mengunakan prosedur statistik dan lebih pada bagaimana peneliti
memahami dan menafsirkan makna peristiwa, interaksi, maupun perilaku
subjek dalam situasi tertentu menurut pandangan penelitinya. Dari analisis
peneliti menyimpulkan bahwa komunikasi Verbal ataupun Non verbal
dalam tim Fullscreen Esport menunjukan kolerasi yang kuat dengan teori
produksi pesan. Komunikasi verbal seperti penggunaan voice chat
mencakup proses encoding pesan yang jelas dan spesifik, transmission real-
time, dan decoding cepat dan efektif oleh anggota tim. Ini memastikan
bahwa strategi yang dibahas dalam pra-pertandingan dapat
diimplementasikan secara efisien selama pertandingan.Penelitian ini
menunjukkan bahwa komunikasi yang efektif, baik verbal maupun non-
verbal, pemahaman mendalam tentang strategi permainan dan peran
individu dalam tim sangat berpengaruh dalam mencapai kemenangan dalam
permainan kompetitif seperti Mobile Legends. Tim Fullscreen Esport telah
menunjukkan bagaimana koordinasi yang baik dan strategi komnikasi dapat
memberikan keunggulan signifikan dalam pertandingan.

Kata Kunci : Mobile Legend, Fullscreen, Komunikasi Verbal,
Komunikasi Nonverbal, Produksi Pesan
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MOTTO

o) & 5ka A S8 Cle &1 5 )5 a&0A85 o5ad 13 (g3 & 5tat g e O e 5 A Rila
Gshe3all [ U1 o see: 160]

Jika Allah menolong kamu, maka tak adalah orang yang dapat
mengalahkan kamu; jika Allah membiarkan kamu (tidak memberi
pertolongan), maka siapakah gerangan yang dapat menolong kamu (selain)
dari Allah sesudah itu? Karena itu hendaklah kepada Allah saja orang-
orang mukmin bertawakkal. [Al Imran: 160]
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