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LAMPIRAN  

KUISIONER PENELITIAN 

 

Nama    :…………………… 

Jenis Kelamin   :……………………  

Usia    :………………………tahun   

 

Petunjuk :  

1. Beri tanda silang utuk jawaban yang anda pilih  

2. Jawablah pertanyaan-pertanyaan didalam daftar pertanyaan  

3. Beri tanda Checklist (√) pada jawaban yang sudah tersedia antara 1 sampai 5, 

dengan kategori sebagai berikut :  

1 = Sangat Tidak Setuju  

2 = Tidak Setuju  

3 = Ragu-Ragu  

4 = Setuju  

5 = Sangat Setuju  

 

Keterangan :  

Kuesioner ini diajukan pada konsumen untuk penelitian dalam penulisan skripsi 

yang berjudul : DAMPAK KECANDUAN GAME ONLINE MOBILE LEGEND 

TERHADAP KOMUNIKASI INTERPERSONAL SISWA SEKOLAH DASAR.  

1. Seluruh jawaban dan keterangan yang diberikan dijamin kerahasiaannya. 

 

No  

Pernyataan 

Alternatif Jawaban 

STS TS RR S SS 

1 2 3 4 5 

Game Mobile Legends 

Salience 

1. Saya bermain game mobile legends 

hingga larut malam 

     

2. Saya bermain game mobile legends 

hingga lupa waktu makan  

     

3. Saya membiarkan teman menunggu saat      
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saya bermain game mobile legend 

4. Saya bermain game mobile legend kapan 

saja saat saya mau 

     

5. Saya berusaha menyempatkan untuk 

bermain game mobile legends setiap hari 

     

Mood Modification 

6. Saya marah disaat saya kalah bermain 

game mobile legends 

     

7. Saya marah di saat saya tidak bisa 

bermain game mobile legends 

     

8. Saya melampiaskan kemarahan dengan 

bermain game mobile legends 

     

9. Saya marah disaat ada yang menghalangi 

saya untuk bermain game mobile legends 

     

Tolerance 

10. Disaat saya diperintah orang tua, saya 

tetap melanjutkan bermain game mobile 

legends hingga selesai daripada 

menghentikannya. 

     

11 Saya tidak bisa mengontrol lamanya 

bermain game mobile legends  

     

12. Saya menyempatkan bermain game 

mobile legends saat sedang jam pelajaran 

kosong disekolah  

     

13. Saya bermain game mobile legend hingga 

puas meskipun telah melebihi batas 

waktu. 

     

Conflicts 

14. Bermain game mobile legends membuat 

saya tidak fokus belajar 

     

15. Saya bertengkar dengan teman disaat 

bermain game mobile legends  
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16. Saya sering berkata kasar saat sedang 

bermain game mobile legends  

     

17. Saya lebih mengutamakan bermain game 

mobile legends ketimbang untuk 

mengulang pejalaran disekolah  

     

 

 

No  Pernyataan Alternatif Jawaban 

STS TS RR S SS 

1 2 3 4 5 

Perilaku Komunikasi Interpersonal 

Keterbukaan 

18. Saya menyapa terlebih dahulu bila ada 

teman baru di sekolah 

     

19. Disaat saya kesal dengan guru, saya 

menceritakannya kepada teman di sekolah 

     

20. Saya mengawali pembicaraan disaat 

mengobrol dengan teman di sekolah  

     

Empati 

21. Saya mendengarkan teman saat berbicara 

dengan saya  

     

22. Saya memberikan saran yang baik ketika 

teman di sekolah bercerita kepada saya  

     

Dukungan 

23. Saya mengacungkan tangan terlebih 

dahulu sebelum memberikan saran kepada 

teman di sekolah  

     

24. Saya ikut terlibat dalam obrolan teman di 

sekolah meskipun obrolanya tidak 
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menarik 

25. Saya memberikan ucapan selamat kepada 

teman sekolah beprestasi  

     

Rasa Positif 

26. Saya tetap menyapa teman di sekolah 

meskipun sedang marah dengan saya 

     

27. Saya tersenyum di saat teman di sekolah 

mengejek saya karena saya yakin dia tidak 

tahu masalah yang sebenarnya  

     

28. Saya tetap mengobrol kepada teman di 

sekolah meskipun ia pernah menyakiti 

saya 

     

Kesetaraan 

29. Saya merangkul terhadap perbedaan 

pendapat dengan teman di sekolah saya  

     

30. Saya berjabat tangan saat menerima 

keputusan dari teman di sekolah  

     

31. Ketika saya melakukan kesalahan saya 

langsung mengucapkan maaf kepada 

teman di sekolah 
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