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LAMPIRAN 

Lampiran 1 

Kuisioner Penelitian 

 

KUISIONER PENELITIAN 

 

 

Nama :…………………… 

Pendidikan : 

Usia ................................................................. tahun 

Petunjuk : 

1. Beri tanda silang utuk jawaban yang anda pilih 

2. Jawablah pertanyaan-pertanyaan didalam daftar pertanyaan 

3. Beri tanda Checklist (√) pada jawaban yang sudah tersedia antara 

1 sampai 5, dengan kategori sebagai berikut : 

1 = Sangat Tidak Setuju 

2 = Tidak Setuju 

3 = Ragu-Ragu 

4 = Setuju 

5 = Sangat Setuju 

 

Keterangan : 

Kuesioner ini diajukan pada konsumen untuk penelitian dalam penulisan 

skripsi yang berjudul 

: PENGARUH GAME MOBILE LEGENDS TERHADAP 

PERILAKU KOMUNIKASI INTERPERSONAL PADA 

KOMUNITAS SQUAD KRMJ 

1. Seluruh jawaban dan keterangan yang diberikan dijamin 

kerahasiaannya. 
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Game Mobile Legend (X) 
 

 

No 

 

Pernyataan 

1 2 3 4 5 

STS TS RR S SS 

1 Saya selalu mencari lokasi yang 
menyediakan wifi untuk mengakses 
game mobile legend 

     

2 Saya bermain game mobile legend 

minimal 3 jam dalam sehari 

     

3 Saya memainkan berbagai macam 

game mobile legend 

     

4 Saya selalu memrpirotaskan 

pekerjaan dari pada bermain game 

mobile legend 

     

 

 

No 

 

Pernyataan 

5 4 3 2 1 

STS TS RR S SS 

1 Saya tidak mempunyai kriteria tertentu 

dalam mencari lokasi untuk bermain 

game mobile legend 

     

2 Saya bisa menghabiskan waktu lebih 

dari 3 jam untuk bermain game online 

     

3 Saya tidak memainkan berbagai 

macam game mobile legend yang 
tidak saya suka 

     

4 Saya lebih suka bermain game mobile 

legend dari pada menyelesaikan 
pekerjaan 
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Perilaku Komunikasi Interpersonal (Y) 
 

 

No 

 

Pernyataan 

1 2 3 4 5 

STS TS RR S SS 

1 Saya selalu menyampaikan informasi 

kepada rekan tim terkait game mobile 

legend 

     

2 Saya merasa prihatin ketika tim 

saya ada yang mengalami kegagalan 

dalam mencapai rank tertentu di 

game mobile legend 

     

3 Saya selalu memberikan support untuk 

rekan tim saya dalam proses mencapai 

rank tertentu di game mobile legend 

     

4 Saya selalu berfikir positif dalam 

kondisi apapun pada saat bermain 

game mobile legend dengan rekan 

tim saya 

     

5 Saya merasa tidak paling hebat dalam 

bermain game mobile legend 
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Lampiran 2 

Tabulasi Data 

 

No. X1.1 X1.2 X1.3 X1.4 X1.5 X1.6 X1.7 X1.8 X1 

1 5 5 5 5 5 5 5 5 40 

2 5 4 5 4 3 4 4 4 33 

3 3 3 3 4 3 3 3 3 25 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 32 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 40 

6 5 5 5 5 5 5 5 5 40 

7 5 5 5 5 5 5 5 5 40 

8 5 5 5 4 5 4 5 5 38 

9 5 4 4 3 3 3 3 4 29 

10 5 5 2 5 5 5 5 5 37 

11 3 3 2 5 5 5 5 4 32 

12 5 5 5 4 5 4 4 4 36 

13 5 5 4 5 5 5 5 5 39 

14 5 5 5 5 5 5 5 5 40 

15 5 5 4 5 5 5 5 5 39 

16 5 5 5 4 5 4 4 4 36 

17 5 5 4 5 3 5 5 5 37 

18 5 4 5 4 5 4 4 3 34 

19 5 5 5 4 5 4 4 3 35 

20 4 4 4 4 5 4 4 4 33 

21 3 2 2 3 4 3 3 4 24 

22 4 5 3 4 5 4 4 4 33 

23 3 4 4 4 3 4 4 3 29 

24 3 3 3 4 5 4 4 4 30 

25 4 4 5 5 5 5 5 5 38 

26 4 4 5 5 5 5 5 4 37 

27 4 3 4 3 4 3 3 3 27 

28 5 5 5 5 3 5 5 5 38 

29 4 5 5 4 4 4 4 2 32 

30 2 3 4 3 3 3 3 4 25 
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No. Y1 Y2 Y3 Y4 Y5 Y 

1 5 5 5 5 5 25 

2 4 4 4 4 4 20 

3 4 4 4 4 4 20 

4 4 4 4 4 4 20 

5 5 5 5 5 5 25 

6 5 5 5 5 5 25 

7 5 5 5 5 5 25 

8 4 4 4 4 4 20 

9 3 5 4 4 3 19 

10 5 5 5 5 5 25 

11 4 4 4 5 5 22 

12 3 5 4 4 4 20 

13 5 5 5 5 5 25 

14 5 5 5 4 5 24 

15 5 5 5 5 5 25 

16 4 5 4 5 4 22 

17 5 4 5 5 5 24 

18 4 4 4 4 4 20 

19 3 4 4 4 4 19 

20 4 4 4 4 4 20 

21 3 3 2 3 3 14 

22 5 4 4 5 4 22 

23 4 3 3 3 4 17 

24 4 4 4 4 4 20 

25 5 5 5 5 5 25 

26 5 5 4 3 5 22 

27 4 3 4 3 3 17 

28 3 5 3 3 5 19 

29 3 4 5 5 4 21 

30 3 3 3 3 3 15 
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Lampiran 3 

Output SPSS 

 

X1.1 
 

 

Frequency 

 

 

Percent 

 

 

Valid Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid Tidak Setuju 1 3,3 3,3 3,3 

Ragu-Ragu 5 16,7 16,7 20,0 

Setuju 7 23,3 23,3 43,3 

Sangat Setuju 17 56,7 56,7 100,0 

Total 30 100,0 100,0 
 

 

X1.2 
 

 

Frequency 

 

 

Percent 

 

 

Valid Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid Tidak Setuju 1 3,3 3,3 3,3 

Ragu-Ragu 5 16,7 16,7 20,0 

Setuju 8 26,7 26,7 46,7 

Sangat Setuju 16 53,3 53,3 100,0 

Total 30 100,0 100,0 
 

 

X1.3 

 

Frequency 
 

Percent 
 

Valid Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid Tidak Setuju 3 10,0 10,0 10,0 

Ragu-Ragu 3 10,0 10,0 20,0 

Setuju 9 30,0 30,0 50,0 

Sangat Setuju 15 50,0 50,0 100,0 

Total 30 100,0 100,0 
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X1.4 

 

Frequency 
 

Percent 
 

Valid Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid Ragu-Ragu 4 13,3 13,3 13,3 

Setuju 13 43,3 43,3 56,7 

Sangat Setuju 13 43,3 43,3 100,0 

Total 30 100,0 100,0 
 

 

X1.5 

 
Frequency 

 
Percent 

 
Valid Percent 

Cumulativ 
e 
Percent 

Valid Ragu-Ragu 7 23,3 23,3 23,3 

Tidak Setuju 4 13,3 13,3 36,7 

Sangat Tidak Setuju 19 63,3 63,3 100,0 

Total 30 100,0 100,0  

 
X1.6 

 
Frequency 

 
Percent 

 
Valid Percent 

Cumulativ 
e 
Percent 

Valid Ragu-Ragu 5 16,7 16,7 16,7 

Tidak Setuju 12 40,0 40,0 56,7 

Sangat Tidak Setuju 13 43,3 43,3 100,0 

Total 30 100,0 100,0  

 
X1.7 

 
Frequency 

 
Percent 

 
Valid Percent 

Cumulativ 
e 
Percent 

Valid Ragu-Ragu 5 16,7 16,7 16,7 

Tidak Setuju 11 36,7 36,7 53,3 

Sangat Tidak Setuju 14 46,7 46,7 100,0 

Total 30 100,0 100,0  
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X1.8 

 
Frequency 

 
Percent 

 
Valid Percent 

Cumulativ 
e 
Percent 

Valid Setuju 1 3,3 3,3 3,3 

Ragu-Ragu 5 16,7 16,7 20,0 

Tidak Setuju 12 40,0 40,0 60,0 

Sangat Tidak Setuju 12 40,0 40,0 100,0 

Total 30 100,0 100,0  
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Correlations 

X1.1 X1.2 X1.3 X1.4 X1.5 X1.6 X1.7 X1.8 X 

X1.1 Pearson Correlation 1 ,801**
 ,548**

 ,444*
 ,319 ,492**

 ,520**
 ,437*

 ,779**
 

Sig. (2-tailed) 
 

,000 ,002 ,014 ,085 ,006 ,003 ,016 ,000 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X1.2 Pearson Correlation ,801**
 1 ,560**

 ,577**
 ,340 ,617**

 ,645**
 ,401*

 ,835**
 

Sig. (2-tailed) ,000 
 

,001 ,001 ,066 ,000 ,000 ,028 ,000 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X1.3 Pearson Correlation ,548**
 ,560**

 1 ,207 ,105 ,253 ,286 ,083 ,544**
 

Sig. (2-tailed) ,002 ,001 
 

,272 ,580 ,178 ,125 ,663 ,002 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X1.4 Pearson Correlation ,444*
 ,577**

 ,207 1 ,425*
 ,969**

 ,937**
 ,618**

 ,833**
 

Sig. (2-tailed) ,014 ,001 ,272 
 

,019 ,000 ,000 ,000 ,000 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X1.5 Pearson Correlation ,319 ,340 ,105 ,425*
 1 ,480**

 ,506**
 ,290 ,571**

 

Sig. (2-tailed) ,085 ,066 ,580 ,019 
 

,007 ,004 ,120 ,001 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X1.6 Pearson Correlation ,492**
 ,617**

 ,253 ,969**
 ,480**

 1 ,970**
 ,652**

 ,879**
 

Sig. (2-tailed) ,006 ,000 ,178 ,000 ,007 
 

,000 ,000 ,000 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X1.7 Pearson Correlation ,520**
 ,645**

 ,286 ,937**
 ,506**

 ,970**
 1 ,689**

 ,902**
 

Sig. (2-tailed) ,003 ,000 ,125 ,000 ,004 ,000 
 

,000 ,000 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X1.8 Pearson Correlation ,437*
 ,401*

 ,083 ,618**
 ,290 ,652**

 ,689**
 1 ,677**

 

Sig. (2-tailed) ,016 ,028 ,663 ,000 ,120 ,000 ,000 
 

,000 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X Pearson Correlation ,779**
 ,835**

 ,544**
 ,833**

 ,571**
 ,879**

 ,902**
 ,677**

 1 

Sig. (2-tailed) ,000 ,000 ,002 ,000 ,001 ,000 ,000 ,000 
 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 
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*. Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed). 

 

Reliability Statistics 

 
Cronbach's 

Alpha 
 

N of Items 

,880 8 

 

Y1 
 
 

Frequency 

 
 

Percent 

 
 

Valid Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid Ragu-Ragu 7 23,3 23,3 23,3 

Setuju 11 36,7 36,7 60,0 

Sangat Setuju 12 40,0 40,0 100,0 

Total 30 100,0 100,0 
 

 

Y2 

 
Frequency 

 
Percent 

 
Valid Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid Ragu-Ragu 4 13,3 13,3 13,3 

Setuju 12 40,0 40,0 53,3 

Sangat Setuju 14 46,7 46,7 100,0 

Total 30 100,0 100,0 
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Y3 

 
Frequency 

 
Percent 

 
Valid Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid Tidak Setuju 1 3,3 3,3 3,3 

Ragu-Ragu 3 10,0 10,0 13,3 

Setuju 15 50,0 50,0 63,3 

Sangat Setuju 11 36,7 36,7 100,0 

Total 30 100,0 100,0 
 

 

Y4 

 
Frequency 

 
Percent 

 
Valid Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid Ragu-Ragu 6 20,0 20,0 20,0 

Setuju 11 36,7 36,7 56,7 

Sangat Setuju 13 43,3 43,3 100,0 

Total 30 100,0 100,0 
 

 

Y5 

 
Frequency 

 
Percent 

 
Valid Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid Ragu-Ragu 4 13,3 13,3 13,3 

 
 

Setuju 13 43,3 43,3 56,7 

Sangat Setuju 13 43,3 43,3 100,0 

Total 30 100,0 100,0 
 

 
Correlations 

Y1 Y2 Y3 Y4 Y5 Y 

Y1 Pearson Correlation 1 ,449* ,687** ,554** ,713** ,817** 

Sig. (2-tailed) 
 

,013 ,000 ,002 ,000 ,000 

N 30 30 30 30 30 30 

Y2 Pearson Correlation ,449* 1 ,637** ,543** ,691** ,783** 

Sig. (2-tailed) ,013 
 

,000 ,002 ,000 ,000 
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N 30 30 30 30 30 30 

Y3 Pearson Correlation ,687** ,637** 1 ,796** ,658** ,904** 

Sig. (2-tailed) ,000 ,000 
 

,000 ,000 ,000 

N 30 30 30 30 30 30 

Y4 Pearson Correlation ,554** ,543** ,796** 1 ,565** ,829** 

Sig. (2-tailed) ,002 ,002 ,000 
 

,001 ,000 

N 30 30 30 30 30 30 

Y5 Pearson Correlation ,713** ,691** ,658** ,565** 1 ,859** 

Sig. (2-tailed) ,000 ,000 ,000 ,001 
 

,000 

N 30 30 30 30 30 30 

Y Pearson Correlation ,817** ,783** ,904** ,829** ,859** 1 

Sig. (2-tailed) ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 
 

N 30 30 30 30 30 30 

*. Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed). 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 

 
 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha 
 

N of Items 

,894 5 
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Uji Normalitas 
Game Mobile Legend 

 

One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test 

Game Mobile Legend 

 

N 30 

Normal Parametersa,b
 Mean 34,2667 

Std. Deviation 4,92659 

Most Extreme Differences Absolute ,144 

Positive ,122 

Negative -,144 

Test Statistic ,144 

Asymp. Sig. (2-tailed) ,115c
 

 
a. Test distribution is Normal. 

b. Calculated from data. 

c. Lilliefors Significance Correction. 

 

Perilaku Komunikasi Interpersonal 

One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test 

 

N 30 

Normal Parametersa,b
 Mean 21,2333 

Std. Deviation 3,13691 

Most Extreme Differences Absolute ,153 

Positive ,153 

Negative -,152 

Test Statistic ,153 

Asymp. Sig. (2-tailed) ,071c
 

Perilaku Komunikasi Interpersonal 
a. Test distribution is Normal. 

b. Calculated from data. 

c. Lilliefors Significance Correction. 
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Coefficientsa 

Unstandardized Coefficients Standardized 
Coefficients 

 
 

 
t 

 
 

 
Sig. 

Collinearity 
Statistics 

Model  B Std. Error Beta Tolerance VIF 

1 (Constant) 3,019 2,293  1,317 ,199   

Game 
Mobile 
Legend 

,532 ,066 ,835 8,023 ,000 1,000 1,000 

a. Dependent Variable: Perilaku Komunikasi Interpersonal 

 

 
 

 

Model Summaryb 

 
Model 

 
R 

 
R Square 

Adjusted R 
Square 

Std. Error of the 
Estimate 

1 ,835a
 ,697 ,686 1,75763 

a. Predictors: (Constant), Game Mobile Legend 

b. Dependent Variable: Perilaku Komunikasi Interpersonal 
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Coefficientsa 

 
Unstandardiz 
ed 
Coefficients 

Standardiz 
ed 
Coefficient 
s 

 
 

 
t 

 
 

 
Sig. 

Model 
 

B Std. 
Error 

Beta 

1 (Constant) 3,019 2,293 
 

1,317 ,199 

Game Mobile 
Legend 

,532 ,066 ,835 8,023 ,000 

a. Dependent Variable: Perilaku Komunikasi Interpersonal 

 

Homogenitas 

 

Test of Homogeneity of Variances 

Levene Statistic df1 df2 Sig. 

Perilaku Based on Mean 6,234 8 16 ,001 

Komunikasi 
Interpersonal 

Based on Median 1,312 8 16 ,306 

Based on Median and 
with adjusted df 

1,312 8 3,900 ,425 

Based on trimmed 
mean 

5,585 8 16 ,002 

 
Uji Linieritas 

 

ANOVA Table 
Sum of Squares 

 
df 

Mean 
Square  

F 
 

Sig. 

Perilaku Komunikasi 
Interpersonal * Game 
Mobile Legend 

Between 
Groups 

(Combined) 238,067 13 18,313 6,195 ,000 

Linearity 198,867 1 198,867 67,270 ,000 

Deviation 
from 
Linearity 

39,200 12 3,267 1,105 ,418 

Within Groups 47,300 16 2,956 
  

Total 285,367 29 
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Lampiran 4 

Lembar Revisi Ujian Skripsi Dosen Penguji 1 
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Lampiran 5 

Lembar Revisi Ujian Skripsi Dosen Penguji 2 
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Lampiran 6 

Lembar Revisi Ujian Skripsi Dosen Penguji 3 
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Lampiran 7 

Kartu Bimbingan Skripsi 
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Kartu Bimbingan Skripsi 
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Lampiran 8 

Hasil Turnitin 
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