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ABSTRAK

Nama . Ade Kurniawan Putra
Program Studi . Teknik/ Informatika
Judul : RANCANG BANGUN GAME SOLID SHAPES

EXPLORER BERBASIS ANDROID

Dalam pelajaran matematika di sekolah dasar, metode pembelajaran yang
digunakan guru sering kali masih bersifat konvensional, yang dapat mengurangi minat
belajar siswa terutama di tingkat SD, membuat mereka merasa bahwa matematika
tidak menyenangkan. Permasalahan yang dihadapi oleh guru kelas 5 UPT SD Negeri
192 Gresik adalah kesulitan siswa dalam memahami materi bangun ruang, khususnya
rumus perhitungan luas dan volume berbagai bangun ruang. Keterbatasan media
pembelajaran yang digunakan, terutama pada materi bangun ruang, menyebabkan
siswa merasa bosan dan mengalami kesulitan memahami materi tersebut. Penelitian
ini bertujuan untuk merancang dan menghasilkan sebuah game edukasi. yang dapat
digunakan sebagai alat pembelajaran siswa terkait bangun ruang. Dalam penelitian
ini, menggunakan Game Development Life Cycle (GDLC) sebagai metode yang
digunakan. Hasil pretest dan posttest untuk game Solid Shapes Explorer yang diujikan
menunjukkan rata-rata nilai pretest dari 20 siswa adalah 63,5, sementara untuk
posttest, nilai rata-rata siswa mencapai 82. Dari hasil perhitungan, tampak bahwa nilai
rata-rata posttest menunjukkan peningkatan dibandingkan dengan nilai pretest,
dengan selisih sekitar 18,5 Maka dapat dinyatakan bahwa penggunaan pembelajaran
melalui game Solid Shapes Explorer berhasil meningkatkan pemahaman siswa
terhadap materi bangun ruang.

Kata Kunci: Matematika, Bangun ruang, Game, GDLC.
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ABSTRACT

Name : Ade Kurniawan Putra
Department . Teknik/ Informatika
Title : DESIGN AND BUILD THE GAME SOLID SHAPES

EXPLORER BASED ON ANDROID

In learning mathematics in elementary schools, the learning methods used by
teachers are often still conventional so that it can reduce students' interest in learning,
especially at the basic level, making them feel that math is not fun. The problem faced
by the 5th grade teacher UPT SD Negeri 192 Gresik is the difficulty of students in
understanding geometry material, especially the formula for calculating the area and
volume of various geometry. The limitations of learning media used especially in
geometry material cause students to feel bored and have difficulty in understanding
the material. This study aims to design and produce an educational game. which can
be used as a means of learning students related to geometry. In this study using the
Game Development Life Cycle (GDLC) as the method used. The results of the pretest
and posttest of the Solid Shapes Explorer game tested showed the average pretest
score of 20 students was 63.5, while for the posttest the average student score reached
82. From the calculation results it can be seen that the average posttest score shows
an increase. increased compared to the pretest score with a difference of about 18.5 It
can be said that the use of learning through the Solid Shapes Explorer game has
succeeded in improving student understanding of geometry material.

Keywords: Math, Geometry, Game, GDLC.
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