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BAB II

TINJAUAN PUSTAKA

2.1. Pengertian Pembelajaran

Dalam dunia pendidikan kita sering mengenal atau mendengar istilah
“pembelajaran”. Pembelajaran tidak hanya berlaku dibangku sekolah saja, namun
diluar lingkungan sekolah, pembelajaran pun berlaku dalam hal apapun. Dimana
yang kita ketahui tentang pembelajaran adalah sesuatu yang secara sengaja atau
tidak sengaja yang diperoleh dari pengalaman untuk perubahan segala tingkah laku
kearah yang lebih baik. Atau sebuah proses belajar dari pengalaman hidup yang
berlaku untuk perbaikan diri. Untuk lebih jelasnya, mari kita simak berikut ini
pengertian pembelajaran yang dikemukakan oleh sebagian para ahli dibidangnya.

Ada beberapa ahli yang sudah mendefinisikan pembelajaran, berikut
ulasannya:

1. Undang-Undang No.20 Tahun 2003 Tentang Sisdiknas Pasal 1 Ayat 20
Pembelajaran merupakan sebuah proses interaksi antara peserta didik

dengan pendidik dan sumber belajar dalam suatu lingkungan belajar.

2. Oemar Hamalik
Pembelajaran merupakan kombinasi yang tertata meliputi segala unsur

manusiawi, perlengkapan, fasilitas, prosedur yang saling mempengaruhi dalam
mencapai tujuan dari pembelajaran. Beliau mengemukakan tiga rumusan yang
dianggap penting tentang pembelajaran, yaitu:

 Pembelajaran merupakan upaya dalam mengorganisasikan lingkungan
pendidikan untuk menciptakan situasi dan kondisi belajar bagi siswa.

 Pembelajaran merupakan upaya penting dalam mempersiapkan siswa untuk
menjadi warga masyarakat yang baik dan diharapkan.

 Pembelajaran merupakan proses dalam membantu siswa untuk menghadapi
kehidupan atau terjun di lingkungan masyarakat.

2.2. Pengertian Pertelevisian

Pengertian Televisi Fungsi Sebagai Media Komukasi Massa - Menurut
Effendy (2002 : 21) yang dimaksud dengan televisi adalah televisi siaran yang
merupakan media dari jaringan komunikasi dengan ciri-ciri yang dimiliki
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komunikasi massa, yaitu berlangsung satu arah, komunikatornya melembaga,
pesannya bersifat umum, sasarannya menimbulkan keserampakan, dan
komunikasinya bersifat heterogen.

Perkembangan teknologi melahirkan suatu media baru yang dapat
menyajikan informasi sacara cepat kepada masyarakat yaitu Televisi. TV sebagai
alat penangkap siaran dan gambar. Televisi berasal dari kata Tele ; tampak dan
vision ; jauh atau jika digabungkan menjadi suatu makna yang berarti “jauh dan
tampak” atau dengan kata lain TV merupakan suatu alat untuk “melihat dari jarak
jauh”.

2.2.1 Fungsi Televisi Sebagai Media Massa

Pada hakikatnya media televisi sebagai media komunikasi pandang dan
dengar mempunyai tiga fungsi yaitu :

a) Fungsi Informasi (The Information Function)

Dalam melaksanakan fungsinya sebagai sarana informasi tidak hanya
dalam bentuk siaran pandang mata, atau berita yang dibacakan penyiar,
dilangkapi gambar-gambar yang faktual, akan tetapi juga menyiarkan bentuk
lain seperti ceramah, diskusi dan komentar. Televisi dianggap sebagai media
massa yang mampu memuaskan pemirsa dirumah jika dibandingkan dengan
media lainnya. Hal ini dikarenakan adanya efek audio dan visual.

b) Fungsi Pendidikan (The Education Function)

Televisi merupakan sarana yang ampuh untuk menyiarkan pendidikan
kepada khalayak yang jumlahnya begitu banyak dan disampaikan secara
simultan. Sesuai dengan makna pendidikan, yakni meningkatkan
pengetahuan dan penalaran masyarakat televisi menyiarkan acaranya secara
teratur dan terjadwal seperti pelajaran bahasa indonesia, matematika, dan
lainnya. Selain itu televisi juga menyajikan acara pendidikan yang bersifat
informal seperti sandiwara, legenda dan lain-lain.

c) Fungsi Hiburan (The Entertain Function)
Dalam negara yang masyarakatnya masih bersifat agraris, fungsi

hiburan yang melekat pada televisi siarannya tampaknya lebih dominan.
Sebagian besar dari alokasi waktu siaran diisi oleh acara-acara hiburan. Hal
ini dapat dimengerti karena pada layar televisi dapat ditampilkan gambar
hidup beserta suaranya bagaikan kenyataan, dan dapat dinikmati di rumah-
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rumah oleh seluruh keluarga, serta dapat dinikmati oleh khalayak yang tidak
dimengerti bahasa asing bahkan yang tuna aksara.

Dalam kehidupan sehari-hari kita sering memperoleh berbagai pengalaman.
Hal ini dikarenakan terintegrasinya kelima indera yang dimiliki, tetapi dengan
menonton audiovisual, akan mendapatkan 10% dari informasi yang diperoleh
sebelumnya. Ini sebagai akibat timbulnya pengalaman tiruan (Stimulated
Experience) dari media audiovisual tadi (Darwanto 2007 :119)

2.3. Pengertian Film

merupakan media elektronik paling tua daripada media lainnya, apalagi film
telah berhasil mempertunjukkan gambar-gambar hidup yang seolah- olah
memindahkan realitas ke atas layar besar. Keberadaan film telah diciptakan sebagai
salah satu media komunikasi massa yang benar – benar disukai bahkan sampai
sekarang. Lebih dari 70 tahun terakhir ini film telah memasuki kehidupan umat
manusia yang sangat luas lagi beraneka ragam. ( lliliweri, 1991 : 153 )

Menurut Kridalaksana ( 1984 : 32 ) film adalah :

1. Lembaran tipis, bening, mudah lentur yang dilapisi dengan lapisan
antihalo, dipergunakan untuk keperluan fotografi.

2. Alat media massa yang mempunyai sifat lihat dengar (audio – visual )
dan dapat mencapai khalayak yang banyak.

Film adalah suatu media komunikasi massa yang sangat penting untuk
mengkomunikasikan tentang suatu realita yang terjadi dalam kehidupan sehari –
hari, Film memiliki realitas yang kuat salah satunya menceritakan tentang realitas
masyarakat. Film merupakan gambar yang bergerak (Muving Picture). Menurut
Effendi 1986 ; 239) film diartikan sebagai hasil budaya dan alat ekspresi kesenian.
Film sebagai komunikasi massa merupakan gabungan dari berbagai tekhnologi
seperti fotografi dan rekaman suara, kesenian baik seni rupa dan seni teater sastra
dan arsitektur serta seni musik.

2.3.1 Jenis-jenis Film

1. Film Cerita
Film cerita (story film) adalah jenis film yang mengandung suatu

cerita yang lazim dipertunjukkan di gedung-gedung bioskop dengan
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bintang film tenar dan didistribusikan sebagai barang dagangan. Cerita
yang diangkat menjadi topik film bisa berupa cerita fiktif atau
berdasarkan kisah nyata yang dimodifikasi, sehingga ada unsur menarik,
baik dari jalan ceritanya maupun dari segi artistinya.

2. Film Berita
Film berita atau newsreel adalah film mengenai fakta, peristiwa

yang benar-beanr terjadi. Karena sifatnya berita maka film yang disajikan
kepada publik harus mengandung nilai berita. Kriteria berita itu adalah
penting dan menarik

3. Film Dokumenter
Film dokumenter didefenisikan oleh Robert Flaherty sebagai ”karya

ciptaan mengenai kenyataan(creative treatment of actuality) berbeda
dengan film berita yang merupakan rekaman kenyataan, maka film
dokumenter adalah hasil interpretasi pribadi (pembuatnya sendiri).

4. Film Kartun
Film kartun (cartoon film) dibuat untuk konsumsi anak-anak, dan

dapat dipastikan kita semua mengenal tokoh Donald bebek (Donald
duck), Putri Salju (Snow White), Miki Tikus (Mickey Mouse) yang
diciptakan oleh seniman Amerika Serikat Walt Disney. Sebagian film
kartun, sepanjang film ini diputarkan akan membuat kita tertawa karena
kelucuan dari tokoh-tokohnya.

2.4 Pengertian Smartphone

Smartphone adalah telepon genggam yang mempunyai kemampuan tingkat
tinggi, kadang-kadang dengan fungsi yang menyerupai komputer. Bagi beberapa
orang, smartphone merupakan telepon yang bekerja menggunakan seluruh perangkat
lunak sistem operasi yang menyediakan hubungan standar dan mendasar bagi
pengembang aplikasi.

Sepanjang sisa tahun 1990-an, berbagai jenis perangkat ponsel canggih
muncul di pasaran. Layar sentuh mulai menggantikan key sets pada banyak ponsel
pintar.Saat ini, fungsi smartphone dengan kaya fitur perangkat komunikasi.
Penambahan akses Internet adalah inovasi terbaru dalam teknologi smartphone. Saat
ini, pengguna dapat berselancar di Internet dengan kemudahan yang sama seperti
ketika menggunakan laptop atau komputer desktop. Sistem operasi smartphone salah
satunya yaitu Android OS.
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2.5 Pengertian Android

Android adalah sistem operasi pada smartphone dan spesifikasinya
menyesuaikan. Dengan melonjaknya peminat, maka pada saat ini hampir semua
vendor mengembangkan produknya dengan sistem operasi android. Android pada
mulanya adalah sistem operasi berbasis kernel Linux yang dikembangkan oleh
Android, Inc yang didukung penuh secara finansial oleh Google yang pada akhirnya
pada tahun 2005 di beli oleh Google. Sistem operasi android ini diresmikan pada
tahun 2007 yang bertujuan untuk memajukan standar perangkat seluler. HTC Dream
adalah smartphone yang pertamakali menjalankan sistem operasi android untuk
publik. Di rilis pertama kali pada tanggal 22 oktober 2008.

2.5.1 Kelebihan Android
1. Android menggunakan sistem operasi mobile yang paling user friendly

dengan customisasi yang sangat mudah.
2. Ada jutaan aplikasi android yang masih terus bertambah setiap hari.

Aplikasi yang sangat variatif dan menarik dan bisa didapatkan dengan
sangat mudah, mulai dari yang gratis sampai yang berbayar.

3. Ponsel Android, beda sekali dengan iOS yang terbatas pada iphone dari
Apple, maka Android punya banyak produsen, dengan gadget andalan
masing masing mulai HTC hingga Samsung, sehingga menjadikannya
sangat merakyat.

Perkembangan Android dari tahun 2009 – 2016:
1. Android versi 1.1
2. Android versi 1.5 (Cupcake)
3. Android versi 1.6 (Donut)
4. Android versi 2.0/2.1 (Eclair)
5. Android versi 2.2 (Froyo: FrozenYoghurt)
6. Android versi 2.3 (Gingerbread)
7. Android versi 3.0/3.1 (Honeycomb)
8. Android versi 4.0 (Ice Cream Sandwich)
9. Android versi 4.1 (Jelly Bean)
10. Android versi 4.4 (KitKat)
11. Android versi 5.0 (Lollipop)
12. Android versi 6.0 (Marshmallow)
13. Android versi 7.0 (Nougat)
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2.6. Pengertian Ujian Dalam Aplikasi

Ujian merupakan suatu  bentuk  pertanyaan yang diacak untuk mengetahui
seberapa besar kemampuan user / pengguna dalam menyerap ilmu yang didapat.
Ujian ini merupakan penggabungan dari teks dan gambar.

2.7. Basis Data

Pangkalan data atau basis data (bahasa Inggris: database) adalah
kumpulan informasi yang disimpan di dalam komputer secara sistematik sehingga
dapat diperiksa menggunakan suatu program komputer untuk memperoleh informasi
dari basis data tersebut. Perangkat lunak yang digunakan untuk mengelola dan
memanggil kueri (query) basis data disebut sistem manajemen basis data (database
management system, DBMS).

Jadi secara konsep basis data atau database adalah kumpulan dari data-data
yang membentuk suatu berkas (file) yang saling berhubungan (relation) dengan
tatacara yang tertentu untuk membentuk data baru atau informasi. Atau basis data
(database) merupakan kumpulan dari data yang saling berhubungan (relasi) antara
satu dengan yang lainnya yang diorganisasikan berdasarkan skema atau struktur
tertentu. Pada komputer, basis data disimpan dalam perangkat hardware penyimpan,
dan dengan software tertentu dimanipulasiunruk kepentingan atau keguanaan
tertentu. Hubungan atau relasi data biasanya ditunjukkan dengan kunci (key) dari
tiap file yang ada. Data merupakan fakta atau nilai (value) yang tercatat atau
merepresentasikan deskripsi dari suatu objek. Data yang merupakan fakta yang
tercatat dan selanjutnya dilakukan pengolahan (proses) menjadi bentuk yang
berguna atau bermanfaat bagi pemakainya akan membentuk apa yang disebut
informasi. Bentuk informasi yang kompleks dan teritegrasi dan pengolahan sebuah
database dengan komputer akan digunakan untuk proses pengambilan keputusan
pada manajemen akan membenuk Sistem Informasi Manajemen (SIM), data dalam
basis data merupan item terkecil dan terpenting untuk membangun basis data yang
baik dan valid.

2.8. World Wide Web
World Wide Web biasa lebih terkenal disingkat sebagai WWW adalah suatu

ruang informasi yang dipakai oleh pengenal global yang disebut Pengidentifikasi
Sumber Seragam untuk mengenal pasti sumber daya berguna. WWW sering
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dianggap sama dengan Internet secara keseluruhan, walaupun sebenarnya ia
hanyalah bagian daripada Internet.

2.8.1. Cara Kerja World Wide Web

WWW bekerja pada 3 mekanisme yaitu :

1. Informasi disimpan dalam dokumen yang kita sebut dengan halaman web,
2. Halaman web adalah file yang disimpan di sebuah kompter atau sering kita

kenal dengan komputer server,
3. Web client bertugas menampilkan halaman web dengan program yang

sering kita pakai yaitu web browser seperti contoh : Mozilla
Firefox,Google Chrome, dan Internet Explorer .Web client adalah
komputer yang mengakses isi dari halaman web

2.9. Web Browser

Web browser secara umum adalah suatu perangkat lunak atau software yang
digunakan untuk mencari informasi atau mengakses situs-situs yang ada di internet.
Perangkat ini akan lebih memudahkan pengguna dalam mengakses data atau
mencari referensi yang dibutuhkan. Ada berbagai macam perangkat web browser
yang kini digunakan seperti Mozilla Firefox, Google Chrome, Opera, Safari, Internet
Explorer dan lain sebagainya.

Setiap web browser yang digunakan tentunya memiliki kelebihan dan
kekurangan , meskipun demikian beberapa browser seperti Mozilla dan Chrome
banyak digunakan karena dinilai lebih cepat saat mengakses data. Terkadang web
browser malah lebih sering diartikan sebagai mesin pencari seperti Google padahal
sebenarnya web browser berbeda dengan mesin pencari atau search engine dimana
web browser berdiri sendiri sementara search engine biasanya merupakan bagian
dari suatu web browser.

2.10. Server Web

Server web adalah komputer yang digunakan untuk menyimpan dokumen-
dokumen web, komputer ini akan melayani permintaan dokumen web dari kliennya.
Browser web seperti Explorer dan Navigator berkomunikasi melalui jaringan
(termasuk jaringan internet) dengan server web, menggunakan HTTP. Browser akan
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mengirimkan request kepada server untuk meminta dokumen tertentu atau layanan
lain yang disediakan oleh server. Server memberikan dokumen atau layanannya jika
tersedia juga dengan menggunakan protokol HTTP.

2.11. Pemrograman Java

Java merupakan bahasa berorientasi objek (OOP) yaitu cara ampuh dalam
pengorganisasian dan pengembangan perangkat lunak. Deskripsi ringkas OOP
adalah mengorganisasikan program sebagai kumpulan komponen, disebut objek.
Objek-objek ini ada secara independen, mempunyai aturan-aturan berkomunikasi
dengan objek lain dan untuk memerintahkan objek lain guna meminta informasi
tertentu atau meminta objek lain mengerjakan sesuatu. Kelas bertindak sebagai
modul sekaligus tipe. Sebagai tipe maka pada saat jalan, program menciptakan
objek-objek yang merupakan instan-instan kelas. Kelas dapat mewarisi kelas lain.
Java tidak mengijinkan pewarisan jamak namun menyelesaikan kebutuhan
pewarisan jamak dengan fasilitas antarmuka yang lebih elegan.

Seluruh objek diprogram harus dideklarasikan lebih dulu sebelum
digunakan. Ini merupakan keunggulan Java yaitu Statically Typed. Pemaksaan ini
memungkinkan kompilator Java menentukan dan melaporkan terjadinya
pertentangan (ketidakkompatibel) tipe yang merupakan barikade awal untuk
mencegah kesalahan yang tidak perlu (seperti mengurangkan variabel bertipe integer
dengan variabel bertipe string). Grafical User Interface (GUI) adalah salah satu
kemampuan Java dalam mendukung dan manajemen antarmuka berbasis grafis.
Tampilan grafis yang akan ditampilkan terhubung dengan program serta tempat
penyimpanan data. Elemen dasar di Java untuk penciptan tampilan berbasis grafis
adalah dua paket yaitu AWT dan Swing. Abstract Windowing Toolkit (AWT), atau
disebut juga “Another Windowing Toolkit”, adalah pustaka windowing bertujuan
umum dan multiplatform serta menyediakan sejumlah kelas untuk membuat GUI di
Java. Dengan AWT, dapat membuat window, menggambar, manipulasi gambar, dan
komponen seperti Button, Scrollbar, Checkbox, TextField, dan menu pull-down.

2.12. Pemrograman PHP

PHP adalah bahasa scripting sisi server (server side) yang dapat disisipkan
di HTML (embedded). Dukungan koneksinya hampir ke semua program database
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seperti MySQL, PostgreSQL, mSQL, dan masih banyak lagi. Proses PHP dilakukan
di server sehingga tingkat keamanannya sangat tinggi.

PHP adalah bahasa yang HTML-embedded. Artinya perintah-perintah
dalam PHP dapat menyatu dengan tag-tag HTML dalam sebuah file. Sebuah
program PHP tidak lebih adalah file HTML yang didalamnya terdapat perintah-
perintah tertentu. Karena PHP adalah bahasa HTML yang embedded maka harus ada
sebuah cara untuk memisahkan bagian mana dari file tersebut yang merupakan
bahasa PHP dan HTML

2.13. Server Basis Data MYSQL

MySQL server adalah server database yang kecil, ringan dan mudah
digunakan. Sangat ideal untuk aplikasi kecil dan menengah. MySQL tersedia di
berbagai sistem operasi seperti Unix dan Windows. MySQL adalah software yang
gratis dibawah lisensi GNU Public License.

MySQL termasuk jenis RDBMS (Relational Database Management
System). Sehingga istilah seperti table, baris dan kolom tetap digunakan dalam
MySQL. Pada MySQL sebuah database mengandung beberapa tabel,tabel terdiri
dari sejumlah baris dan kolom. Dalam konteks bahasa SQL, pada umumnya
informasi tersimpan dalam tabel-tabel yang secara logik merupakan struktur dua
dimensi. Tabel-tabel itu terdiri atas baris-baris data (row atau record) yang berada
dalam satu atau lebih kolom (column). Baris pada tabel sering disebut sebagai
instance dari kata sedangkan kolom sering disebut sebagai attributes atau field.


