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ABSTRAK 

 

Nama  : Yonathan Immanuel Pratama 

Program Studi : Informatika 

Judul   :  

 

 

 

Suhu dan kelembapan adalah salah satu hal yang sangat berperan penting 

dalam ruangan Laboraturium Komputer. Salah satu masalah besar yang terjadi di 

dalam ruang Laboraturium Komputer adalah masalah naik turunnya suhu dan 

kelembapan, apabila hal itu terjadi maka akan mempengaruhi kinerja dari device 

yang berada di dalam ruang Laboraturium Komputer antara lain seperti komputer, 

laptop dan jaringan yang berada di ruang Laboraturium Komputer. Apabila nilai 

suhu atau kelembapan sangat tinggi tentunya juga akan mempengaruhi kinerja 

jaringan, salah satunya adalah jaringan komputer akan terasa lambat dan kurang 

maksimal. Sehingga di dalam ruang Laboraturium Komputer perlu adanya alat yang 

berguna untuk mengatur naik turunnya suhu di dalam ruang Laboraturium 

Komputer. 

Berdasarkan aturan yang ada di Depdikbud (1994:7), laboratorium adalah 

tempat dilakukannya percobaan dan penelitian. Berdasarkan Kemenkes No.1204 

tahun 2004, luas ventilasi alami minimum adalah 15% dari luas lantai, ambang 

bawah jendela minimal 1 meter dari lantai, standar suhu pada ruangan laboratorium 

adalah 22-26°C dengan kelembaban sebesar 35-60%, dilengkapi alat mengurangi 

emisi gas dan debu. 

Dengan segala permasalahan dan kelemahan yang ada maka peneliti 

menggunakan sensor DHT11 dan NodeMCU ESP8266 untuk melakukan 

pengukuran dua parameter dari suhu dan kelembapan. Nilai pengukuran suhu dan 

kelembapan yang di ukur ini dapat diolah lebih lanjut sesuai keperluan yang 

dibutuhkan. Sensor DHT11 akan menerima input dari nilai pengukuran suhu dan 

kelembapan, lebih lanjut sensor DHT11 ini akan secara langsung menghasilkan 

output data secara digital 

 

 

 

Kata Kunci : DHT11, Laboraturium Komputer, Suhu, Kelembapan, Pengukuran

Rancang Bangun Sistem Monitoring Suhu Ruangan  

dan Kelambapan pada Ruang Laboratorium Komputer  

SMK PGRI 4 SIDOARJO Berbasis Iot 
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Temperature and humidity are things that play a very important role in the 

computer laboratory room. One of the big problems that occurs in the Computer 

Laboratory room is the problem of fluctuating temperature and humidity, if this 

happens it will affect the performance of the devices in the Computer Laboratory 

room, including computers, laptops and networks in the Computer Laboratory room. 

. If the temperature or humidity value is very high, of course it will also affect 

network performance, one of which is that the computer network will feel slow and 

less than optimal. So in the Computer Laboratory room there is a need for tools that 

are useful for controlling the rise and fall of the temperature in the Computer 

Laboratory room. 

According to the Ministry of Education and Culture (1994:7), a laboratory is 

a place where experiments and research are carried out. Based on the Ministry of 

Health No.1204 of 2004, the minimum natural ventilation area is 15% of the floor 

area, the bottom sill of the window is at least 1 meter from the floor, the standard 

temperature in the laboratory room is 22-26°C with humidity of 35-60%, equipped 

with reducing equipment. gas and dust emissions. 

With all the existing problems and weaknesses, researchers used the DHT11 

sensor and NodeMCU ESP8266 to measure two parameters of temperature and 

humidity. The measured temperature and humidity measurement values can be 

processed further according to the required requirements. The DHT11 sensor will 

receive input from temperature and humidity measurement values, furthermore this 

DHT11 sensor will directly produce digital data output 
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