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ABSTRAK 
 

Nama   : Dinda Rahmadianti 
Program Studi : Informatika 

Judul   : Perancangan Aplikasi Internal Bawaslu Kota Surabaya  
    Deteksi Potensi Data Ganda 

 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang aplikasi internal Bawaslu Kota 
Surabaya dengan menggunakan metode Software Development Life Cycle 
(SDLC) dan pendekatan perancangan aplikasi (D-Gan) Deteksi Data Ganda. 
Penerapan metode SDLC dalam pengembangan perangkat lunak memberikan 
kerangka kerja yang terstruktur dan terukur. Tahap analisis yang memungkinkan 
untuk mengidentifikasi dan memahami kebutuhan pengguna secara menyeluruh. 
Rencana proyek yang matang memandu langkah-langkah dalam perancangan dan 
implementasi sistem dengan efisien. Selama tahap uji, dapat memverifikasi bahwa 
aplikasi berfungsi sesuai yang diinginkan sebelum perilisannya. Integrasi dan 
pemeliharaan sistem dijalankan dengan cermat untuk memastikan kelangsungan 
kinerja. Dalam menguji kehandalan aplikasi D-Gan, penelitian ini menggunakan 
metode black-box testing sebagai pengujian evaluasi kinerja aplikasi dari sudut 
pandang pengguna akhir, tanpa memperhatikan implementasi internalnya. 
Aplikasi D-Gan dirancang untuk memudahkan petugas Bawaslu Kota Surabaya 
dalam mengidentifikasi, melaporkan potensi kecurangan data ganda, serta 
meningkatkan akurasi identifikasi data pemilih secara transparan, jujur, dan adil. 
 

Kata Kunci : Bawaslu Surabaya, Perancangan Aplikasi Desktop, Data Ganda, 
SDLC 
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ABSTRACT 

 

Name  : Dinda Rahmadianti 
Department : Informatics 

Title  : Internal Application Design of Surabaya City Bawaslu for  
   Detecting Potential Duplicate Data 

 

This research aims to design an internal application for the Surabaya City 
Bawaslu using the Software Development Life Cycle (SDLC) method and the 
Double Data Detection (D-Gan) application design approach. The application of 
the SDLC method in software development provides a structured and measurable 
framework. The analysis stage makes it possible to identify and understand user 
needs thoroughly. A well-thought-out project plan guides the steps in designing 
and implementing the system efficiently. During the test phase, it verifies that the 
application works as intended before its release. System integration and 
maintenance are meticulously executed to ensure continuity of performance. In 
testing the reliability of the D-Gan application, this research uses the black-box 
testing method as a test to evaluate the application's performance from the end 
user's point of view, without regard to its internal implementation. The D-Gan 
application is designed to make it easier for Surabaya City Bawaslu officers to 
identify, report potential double data fraud, and improve the accuracy of voter data 
identification in a transparent, honest and fair manner. 

 

Keywords : Bawaslu Surabaya, Desktop Application Design, Duplicate Data, 
SDLC
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Pemilihan umum di Kota Surabaya adalah pilar utama dalam menjaga 
demokrasi yang sehat dan partisipasi warga dalam menentukan perwakilan yang 
sah. Integritas dan akurasi data pemilih adalah faktor kunci dalam memastikan 
kelancaran dan keadilan dalam pemilihan umum ini. Namun, dalam beberapa 
waktu terakhir, Kota Surabaya telah menghadapi tantangan serius terkait dengan 
data ganda dalam daftar pemilih. 

Sebagai tanggapan terhadap permasalahan ini, Badan Pengawas 
Pemilihan Umum (BAWASLU) Kota Surabaya telah mengambil langkah-
langkah proaktif untuk mengatasi masalah data ganda. Namun, tantangan utama 
yang dihadapi adalah identifikasi data ganda dengan akurat dan pelaksanaan 
pengawasan yang efektif terhadap data ganda tersebut. 

Dalam sistem demokrasi, pemilihan umum adalah proses yang penting 
dalam memastikan partisipasi masyarakat dan wakil rakyat sebagai penentuan 
yang sah. Integritas dalam kesahan data pemilih menjadi aspek yang krusial 
untuk menjaga proses pemilihan yang adil. Tetapi, permasalahan data ganda 
dapat menyebabkan ketidakakuratan dan timbulnya ancaman terhadap kesahan 
saat dilakukannya pemilihan umum. Data ganda sering terjadi ketika seorang 
pemilih yang terdaftar lebih dari satu kali dalam sistem, baik disengaja maupun 
tidak disengaja. Hal ini dapat terjadi akibat kesalahan manusia dalam 
penginputan data dengan upaya manipulasi yang dilakukan oleh pihak tertentu. 

Dalam rangka mengatasi permasalahan ini, penelitian ini akan 
mengadopsi metode System Development Life Cycle (SDLC) dengan 
menggunakan model Waterfall. Model Waterfall, yang dikenal sebagai 
pendekatan sekuensi linear atau alur hidup klasik, akan menjadi panduan dalam 
pengembangan aplikasi internal yang diperlukan oleh BAWASLU Kota 
Surabaya. 

Pendekatan Waterfall ini memungkinkan perancangan aplikasi dilakukan 
secara terurut, dimulai dari tahap Requirements (kebutuhan), Analysis (analisis), 
Design (desain), Coding (pengkodean), Testing (pengujian), hingga 
Maintenance (pemeliharaan). Metode ini akan memastikan bahwa setiap tahap 
dalam perancangan aplikasi deteksi data ganda dilakukan dengan terstruktur dan 
berurutan, sehingga aplikasi dapat menjadi alat yang efektif dalam memerangi 
permasalahan data ganda dan meningkatkan integritas pemilihan umum di Kota 
Surabaya. 
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1.2 Rumusan Masalah 

1. Dengan menggunakan metode apa perancangan aplikasi penelitian ini  
dilakukan? 

2. Dalam perancangan aplikasi, pengujian penelitian dalam perancangan 
aplikasi menggunakan metode apa? 

3. Bagaimana pengawasan dan pelanggaran pemilu secara umum? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan analisis dari rumusan masalah diatas,  tujuan dari penelitian 

adalah: 
1. Dalam perancangan aplikasi internal Bawaslu untuk Potensi deteksi 

data ganda ini menggunakan metode System Development Life Cycle 
(SDLC) dengan model yang digunakan yaitu waterfall. 

2. Perancangan aplikasi deteksi data ganda Bawaslu Kota Surabaya 
menggunakan pengujian sistem yaitu blackbox testing. 

3. Dalam pelanggaran melibatkan aspek seperti kampanye, keuangan, 
yang perlu diawasi dan ditindaklanjuti secara demokrasi, serta 
pengawasan mengenai penegakkan hukum terkait pemilu seperti 
undang-undang dan proses pemilihan umum. 
 

1.4 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini memiliki beberapa manfaat yang dapat dirasakan oleh 

berbagai pihak, antara lain: 
 

1.4.1 Manfaat bagi Bawaslu Kota Surabaya  
1. Peningkatan Efisiensi Pengawasan: Aplikasi Deteksi Potensi 

Ganda pada Data Pemilih akan membantu Bawaslu Kota Surabaya 
mengidentifikasi data ganda dengan cepat dan akurat, 
memungkinkan tindakan korektif yang lebih efisien. 

2. Meningkatkan Integritas Pemilihan Umum: Dengan mengurangi 
jumlah data ganda dalam daftar pemilih, Bawaslu dapat 
memastikan bahwa pemilihan umum di Kota Surabaya berlangsung 
lebih adil dan dengan tingkat integritas yang tinggi. 

3. Peningkatan Transparansi: Penggunaan aplikasi ini akan 
meningkatkan transparansi dalam proses pengawasan Bawaslu, 
memberikan keyakinan kepada masyarakat bahwa pemilihan 
umum diawasi secara cermat. 
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1.4.2 Manfaat Bagi Masyarakat Kota Surabaya 

1. Jaminan Pemilihan yang Adil dan Akurat: Melalui aplikasi ini, 
masyarakat Kota Surabaya dapat yakin bahwa pemilihan umum 
akan berlangsung lebih adil dan sesuai dengan kehendak mereka. 

2. Meningkatkan Kepercayaan: Penggunaan aplikasi ini akan 
meningkatkan kepercayaan masyarakat terhadap integritas 
pemilihan umum dan proses pengawasannya. 

3. Meminimalisir Potensi Ketidakpuasan: Dengan mengurangi data 
ganda, aplikasi ini dapat membantu meminimalisir potensi 
ketidakpuasan masyarakat terkait pemilihan umum. 
 

1.4.3 Manfaat Bagi Peneliti dan Akademisi 
1. Sumber Data Penelitian: Penelitian ini dapat memberikan data dan 

informasi berharga bagi peneliti dan akademisi yang tertarik untuk 
melakukan penelitian terkait pemilihan umum, pengawasan 
pemilihan, atau data ganda. 

2. Kontribusi pada Pengembangan Ilmu Pengetahuan: Hasil 
penelitian ini dapat memberikan kontribusi pada pengembangan 
ilmu pengetahuan, terutama dalam bidang teknologi informasi, 
pengembangan aplikasi, dan peningkatan proses pemilihan umum. 
 

1.5 Batasan Masalah 

Adapun Batasan masalah dalam penulisan yang telah dijabarkan pada 
rumusan masalah adalah sebagai berikut: 

1. Penelitian ini akan berfokus pada perancangan aplikasi internal 
Bawaslu Kota Surabaya dan tidak akan mencakup penanganan kasus-
kasus data ganda yang telah terjadi secara spesifik. 

2. Penelitian ini dalam pengujian sistem perangkat lunak tidak akan 
membahas aspek-aspek teknis dalam perancangan aplikasi secara 
mendalam, testing dengan difokuskan pada pengujian fungsionalitas 
suatu aplikasi dari sudut pandang pengguna akhir, di mana pengujian 
dilakukan tanpa pengetahuan mendalam tentang kode atau logika 
internal aplikasi yang diuji. 

3. Penelitian ini tidak mencakup analisis politik hukum pada pemilihan 
umum. 
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