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 ABSTRAK 

 

Nama  : Dany Ahmad Zahrawani 

Program Studi : Informatika 

Judul   : Rancang Bangun Alat Pakan Ikan Otomatis Berbasis Internet of 

  Things (IoT) Dengan Monitoring Melalui Blynk 

 

Pada aspek budidaya ikan dengan Teknologi Internet of Things (IoT) memberi 

kemudahan untuk kegiatan pemberian pakan pada umumnya, seperti pembuatan alat 

pakan ikan otomatis dengan Internet of Things (IoT) yang di jalankan atau 

dimonitoring melalui Blynk. Internet of Things (IoT) dapat dimanfaatkan 

kegunaannya serta memiliki kelebihan untuk mengakses secara Real Time apabila 

terdapat akses internet. Dalam proses pemantauan dapat memanfaatkan modul 

NodeMCU yang sudah terintegrasi dengan modul WiFi ESP8266 yang bisa 

diprogram melalui Arduino IDE. Dan untuk pemantauan sisa pakan ikan dapat 

menggunakan sensor ultrasonik sebagai media monitoring pakan ikan.  

Dengan menggunakan pengolahan metode yang dibagi beberapa tahap yaitu 

Pengumpulan data,  merancangan sistem yang sesuai dengan kondisi yang dibutuhkan 

pada ikan, dilanjut dengan implementasi dan pengujian dari perancangan sistem yang 

dibuat, terkahir yaitu analisa hasil dari kerja alat setelah diuji untuk di evaluasi lebih 

lanjut dan menentukan ke-efektivatasan dalam pemberian pakan ikan. Pembuatan alat 

ini bertujuan untuk memberi kemudahan dalam proses pemberian pakan ikan supaya 

lebih terukur takaran pada pakan yang diberikan, serta memiliki kemudahan dengan 

memanfaatkan Blynk sebagai alat penggerak atau monitoring guna untuk kita dapat 

mengetahui keadaan alat yang kita buat. Lalu hasil dari pembuatan alat pakan ikan 

otomatis ini adalah keberhasilan sensor ultrasonik dalam membaca obyek adalah 

mendapatkan hasil 96,5% dan menimbang bobot pakan ikan yang keluar dengan 

manual mendapatkan hasil 98,7% pengukuran berat pakan berjalan dengan lancar 

dengan sedikit error. 

 

 

Kata Kunci: Internet of Things (IoT), NodeMCU, Arduino IDE, Alat Pakan 

Ikan,Blynk 
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ABSTRACT 

 

Name   : Dany Ahmad Zahrawani 

Department : Informatics 

Title   : Design of an Automatic Fish Feed Tool Based on the Internet of 

Things (IoT) with Monitoring Through Blynk 

 

In the aspect of fish farming with Internet of Things (IoT) technology, it 

provides convenience for feeding activities in general, such as the creation of an 

automatic fish feeding device using Internet of Things (IoT) that is operated or 

monitored through Blynk. Internet of Things (IoT) can be utilized for its functionality 

and has the advantage of accessing in real-time when there is internet access. In the 

monitoring process, the NodeMCU module integrated with the WiFi ESP8266 module 

can be used, which can be programmed through the Arduino IDE. For monitoring the 

remaining fish feed, an ultrasonic sensor can be used as a medium for monitoring fish 

feed. 

By employing a processing method divided into several stages, including data 

collection, designing a system that suits the conditions needed for fish, followed by 

the implementation and testing of the designed system, and finally, analyzing the 

results of the tool's performance after testing for further evaluation to determine its 

effectiveness in fish feeding. The purpose of creating this device is to facilitate the 

fish feeding process, making the dosage of the provided feed more measurable. 

Additionally, it provides convenience by utilizing Blynk as a driving or monitoring 

tool to understand the condition of the created device. The result of creating this 

automatic fish feeding device is the success of the ultrasonic sensor in reading objects, 

achieving a 96.5% accuracy, and manually weighing the fish feed, which yielded a 

98.7% accuracy in measuring the weight of the feed with smooth operation and 

minimal error. 

 

 

Keywords: Internet of Things (IoT), NodeMCU,  Arduino IDE, Fish Feeding Device, 

Blynk 
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