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MOTTO 

 

“Jangan mudah menyerah, Tuhan tak pernah terlambat menolong umat-Nya. 

Bersabar dan milikilah iman yang kuat!" 

 

“Don't give up just because things are hard” 

“Jangan menyerah hanya karena keadaan sulit “ 

– Monica Murphy – 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
ABSTRACT 

 

 

The increase in people's lifestyles and knowledge from reference groups causes 

people to become more critical in choosing the laptop products offered, giving rise 

to competition between laptop companies in getting sympathy, in order to get 

purchasing decisions from consumers. Companies that are able to provide the latest 

and innovative technology in their laptops have a competitive advantage. these 

innovations can include better performance, longer battery life, attractive designs, 

and additional features such as touchscreen or keyboard background lighting 

technology. one of the companies involved in business competition is the Acer 

Gaming Laptop Company. The formulation of the problem in this research is whether 

there is an influence of Lifestyle and Reference Groups on the Purchase Decision of 

Acer Brand Gaming Laptops in East Surabaya. The aim of this research is to 

determine and analyze the influence of Lifestyle and Reference Groups partially and 

simultaneously on purchasing decisions. This type of research is quantitative using a 

non-probability sampling method using convenience sampling techniques with a 

sample size of 90 respondents. The population in this research is all members of the 

Kill the Last online game community in East Surabaya, totaling 897 members and 

the data collection technique is e-questionnaire via Google Form and data analysis 

techniques. The analysis technique used in this research is multiple linear regression 

analysis, test linearity, validity test, reliability test, classical assumption test and 

hypothesis test. The results of this research show that Lifestyle and Reference Groups 

have a positive and significant effect, both partially and simultaneously, on 

purchasing decisions. 

 

 

Keywords : Lifestyle, Reference Groups, and Purchasing Decisions 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ABSTRAK 

 

 

 

Meningkatnya gaya hidup dan pengetahuan masyarakat dari kelompok referensi 

menyebabkan masyarakat semakin kritis dalam memilih produk - produk laptop yang 

ditawarkan, sehingga menimbulkan persaingan diantara perusahaan - perusahaan 

laptop dalam mendapatkan simpati, agar mendapatkan keputusan pembelian dari 

konsumen. Perusahaan yang mampu menyediakan teknologi terbaru dan inovatif 

dalam laptop mereka memiliki keunggulan kompetitif. inovasi ini dapat mencakup 

performa yang lebih baik, daya tahan baterai yang lebih lama, desain yang menarik, 

dan fitur-fitur tambahan seperti layar sentuh atau teknologi pencahayaan latar 

belakang keyboard. salah satu perusahaan yang terlibat dalam persaingan bisnis 

adalah Perusahaan Laptop Gaming Acer.  Perumusan masalah dalam penelitian ini 

adalah adakah pengaruh Gaya Hidup dan Kelompok Referensi terhadap Keputusan 

Pembelian Laptop Gaming Merk Acer  di  Surabaya Timur Tujuan dari penelitian ini 

yaitu untuk mengetahui dan menganalisi pengaruh Gaya Hidup dan Kelompok 

Referensi secara parsial dan simultan terhadap keputusan pembelian. jenis penelitian 

ini adalah kuantitatif yang dengan menggunakan metode non-probality sampling 

dengan pengambilan menggunakan teknik Convenience Sampling dengan jumlah 

sampel 90 responden. Populasi dalam penelitian ini adalah yaitu seluruh anggota 

komunitas game online kill the last di surabaya timur yang berjumlah 897 anggota 

dan teknik pengumpulan data yaitu e-kuesioner melalui google form dan teknik 

analisis data Teknik analisis yang digunakan dalam penelitian ini adalah analisis 

regresi linier berganda, uji validitas, uji reliablitas, uji asumsi klasik dan uji hipotesis. 

Hasil penelitian ini menunjukkna bahwa Gaya Hidup dan Kelompok Referensi 

berpengaruh positif dan signifikan baik secara parsial maupun simultan Terhadap 

Keputusan Pembelian. 

 

 

Kata Kunci : Gaya Hidup, Kelompok Referensi, dan Keputusan Pembelian 
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