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ABSTRAK 

Nama : Muhammad Fiqhi Romdlon 

Program Studi : Informatika 

Judul : Perancangan Sistem Makan Dan Minum Burung Hias 

Berbasis Internet Of Things (IoT) Dan Monitoring 

 

Di masa modern ini banyak teknologi yang kian berkembang secara pesat dan 

dapat mendukung berbagai kegiatan manusia untuk memenuhi kebutuhan sehari 

harinya, diantaranya terciptanya sebuah Internet of Things (IoT), oleh karena itu pada 

penelitian ini difokuskan dengan penerapan Internet of Things dalam dengan 

mengaplikasikan NodeMCU sebagai mikrokontroler dan  melakukan kegiatan dalam 

perawatan burung hias yang meliputi pemberian manakana dan minuman secara 

otomatis serta monitoring alat tersebut dari jarak jauh agar mempermudah dalam 

mempersingkat waktu dalam melakukan kegiatan tersebut selain itu diharapkan 

penelitian ini ditunjukan untuk pengguna yang tidak dapat melakukan aktifitas 

tersebut secara langsung dan dapat melakukannya secara online melalui blynk, Dalam 

peracangan sistem ini menggunakan metode SDLC model waterfall karena dalam 

langkah-langkah metode tersebut dinilai sangat cocok dalam pengembangan sistem 

tersebut dan pada tahap akhir penelitian dihasilkan alat yang dapat membaca kapasitas 

penyimpanan makanan sebesar 91.4%, dan pembacaan kapasitas tempat penyimpanan 

minuman sebesar 88.3%, dan akurasi pemberiam makanan sebesar 98.3% dan akurasi 

pemberian minuman sebesar 98.5% dalam akurasi pemberian makanan dan minuman 

serta alat yang dapat bekerja secara otomatis dan dapat dimonitoring dari jarak jauh. 

 

 

Kata Kunci : Burung Hias, Internet of Things, NodeMCU, waterfall 
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ABSTRACT 
 

Name : Muhammad Fiqhi Romdlon 

Department : Informatics 

Title : Designing a Feeding and Drinking System for Ornamental 

Birds Based On the Internet of Things (IoT) and Monitoring 

 

In this modern era, many technologies are growing rapidly and can support various 

human activities to meet their daily needs, including the creation of an Internet of 

Things (IoT), therefore this research is focused on the application of the Internet of 

Things by applying NodeMCU as a microcontroller and carrying out activities in the 

care of ornamental birds which include giving manakana and drinks automatically 

and monitoring the tool remotely to make it easier to shorten the time in carrying out 

these activities besides that it is hoped that this research will be shown to users who 

cannot carry out these activities directly and can do it online via blynk, In the design 

of this system using the SDLC method waterfall model because in the steps of the 

method is considered very suitable in the development of the system and in the final 

stage of research produced a tool that can read the capacity of food storage by 91. 

4%, and the reading of the capacity of the beverage storage is 88.3%, and the 

accuracy of giving food is 98.3% and the accuracy of giving drinks is 98.5% in the 

accuracy of giving food and drinks and tools that can work automatically and can be 

monitored remotely. 

 

 

Keywords : decorative bird, Internet of Things, NodeMCU, waterfall 
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